Downloaden van de projectbestanden

In dit bestand wordt stap voor stap beschreven hoe je de projectbestanden vanaf de
website bij dit boek kunt downloaden naar je pc. Als je werkt op een Windows-
computer ga je hieronder verder. Als je werkt met een Mac, ga je verder op pagina 5.

Op een Windows-computer
I Start Edge

=" Open de webpagina
www.visualsteps.nl/spelenderwijsscratch/bestanden.php

Je ziet de webpagina met de projectbestanden. Deze ga je op de harde schijf van de
computer zetten:

& Klik op Projectbestanden
Projectbestanden.zip |\

Docenten
Mee
docet

Op deze pagina vind je de bestanden bij dit boek Spelenderwijs programmeren in Scratch

Projectbestand
Dit zi

on die gebruikt worden in het boek. Deze kun je vanaf deze webpagina
naar de map Documenten kopiéren en openen in Scratch. Hoe je dit doet, lees je hier. [
PDF-bestand ]

Let op! Volg de aanwijzingen uit het PDF-bestand zorgvuldig op! Als je dit namelijk niet
doet, komen de oefenbestanden niet in de juiste map terecht

Visual Steps Nieuwsbrief Contact

Onder in het venster verschijnt een balk. De projectbestanden worden op de
computer gezet. Na enige tijd is het downloaden voltooid:

. :
& Kilik op )
doet, komen de oefenbestanden niet in de juiste map terecht.

Openen /\

[8) Projectbestanden zip

; ) S
wat wiltu doen met Projecthestanden-ip (6.1 MB) Opslaan ~ Annuleren X
Van: visualsteps.nl

Verkenner wordt geopend. De map Projectbestanden.zip is een gecomprimeerde
map. Deze map sla je op in de map Documenten.

@ Klik, indien nodig’ Op il M = | Projectbestanden Hulpprogramma's voor gecomprimeerde mappen - O x
= Bestand Start Delen Beeld Uitpakken 0
tabblad Yitpakken
= All
& E uitpakkin
™ Uitpakken naar
loads > Projectbestanden v QO | Zoeken in Projectbestanden r
~ Naam - Type Gecomprimeerde gr...
Alles v s
- H2 Bestandsmap
CB’ Klik op UItF'EIkkEﬂ \/ n zurea:lhlzd H3 Bestandsmap
# Pownioads H4 Bestandsmap
& Documenten H5 Bestandsmap
= Afbeeldingen HE Bestandsmap
b Muziek H7 Bestandsmap
B Video's H8 Bestandsmap
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. Bladeren... _
CB’ Kllk Op ¢, Gecomprimeerde (gezipte) mappen uitpakken

Een doel selecteren en bestanden uitpakken

Uitgepakie Destarmes-ieaaze man plaatsen:

" T —
icrosoftEdge_B8wekyb3d8bbwe\TempState\Downloads\Projectbestanaen

Je gaat een nieuwe map maken en geeft deze de naam Scratch Projectbestanden.
Deze sla je op in de map Documenten.

@ KI i k op ! Een doel selecteren
Iil Documenteﬂ < v &> Dezepc > Documenten » ~v|Q| | Zoeken in Documenten p

Organiseren ~ Nieuwe map

Naam Gewijzigd op Type Grootte
N A e toegang
CB, 1 I E UWE IT'I a p Scratch Projectbestanden 4/25/2018 10:15 A..  Bestandsmap
I op m Bureaublad

3 Downloads
¥ Documenten

= Afbeeldingen

b Muziek

Projectbestanden 8 Video's
= Deze pc

- W4RR10RSGB (D)

Enter D @ Newwerk

A Map: | Nieuwe map

Map selecteren Annuleren

De nieuwe map is geselecteerd.

B Klik op Map selecteren

Je laat de bestanden uitpakken. De bestanden worden in de map Documenten
geplaatst:

B KIlik, indien nodig, een P

Vinkje bij ¢l Gecomprimeerde (gezipte) mappen uitpakken
Uitgepakte bestanden weergew:

Een doel selecteren en bestanden uitpakken

CB Kllk Op Uitgepakte bestanden in deze map plaatsen:
U i-tp a kken ‘ C\Users\VS\Documents\Scratch Projectbestanden Bladeren... |

\E Uitgepakte bestanden weergeven als het uitpakken is voltooid

AT
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De bestanden worden uitgepakt. Je ziet de oefenbestanden die bij dit boek horen:

Start Delen Beeld

Je S|U|t dlt Venster: | < | Scratch Projectbestanden

Verwijderen ~

* u : & Verplaatsen na g: - i

.
(@3 KI i k op :){ Aan Snelle toegang Kopisren Plaken P e T Nasm wizigen | Nieuwe Eigenschappen Selecteren
vastmaken map - 5] e
Klembord QOrganiseren Nieuw Openen

1t « Documenten > Scratch Projectbestanden > ~ | | Zoeken in Scratch Projectbest.. R
~
& ~ MNaam Gewijzigd op Type Gr
# Snelle toegang
B blad # H2 4/25/2018 10:16 A..  Bestandsmap
m Bureaubla
o loads A H3 4/25/2018 10:16 A..  Bestandsmap
4 Downloads
H4 4/25/2018 10:16 A..  Bestandsmap
Documenten HS 4/25/2018 10:16 A..  Bestandsmap
= Afbeeldingen # H6 4/25/2018 10:16 A Bestandsmap
& Muziek H7 4/25/2018 10:16 A..  Bestandsmap
B Video's H8 4/25/2018 10:16 A..  Bestandsmap
H9 4/25/2018 10:16 A..  Bestandsmap

% Deze pc

8 items =

De gecomprimeerde map Projectbestanden is opgeslagen in de map Downloads. Dit
venster is nog geopend. De gecomprimeerde map verwijder je:

CB’ KI i k op D Dwr"l I D a d 5_ | < | Downloads Hulpprogramma's voor gecomprimeerde mappen - ] x
Stat  Delen  Beeld Uitpakken ~ @
. A - g
E) Documenten [l Afbeeldingen [ Muziek .
(B Klik op de map les
=L DocumeMeg ) 3 B Afbeeldingen uitpakken
~v | | Zoeken in Downloads ¥
Delete .
iek ~ Naam Gewijzigd op Type Grl
@ Druk op B Video's < ije%bestanden 4/25/2018 10:10 A Gecomprimeerde
= Deze pc
3 3D-objecten
= Afbeeldingen

De gecomprimeerde map is verwijderd.
=" Sluit Verkenner
Je opent een projectbestand als volgt in Scratch:

== Open de webpagina https://scratch.mit.edu/projects/editor

P Kilik, indien nodig, op m
B Klik op m‘tﬂld L Scratch Project Editor - X -
é > O | E] scratch.mit.edu/projects/editor

B Klik op [ L —— T

Uploaden vanaf je == e
|--J, ‘U”t‘“Ed ‘~ . Scripts Uiterlijken Geluiden
C'met&r e oader vanafcumputer IGebeurlemssen
Maar je computertownloaden IUiterIiJken Besturen
Terugdraaien I Geluid I Waarnemen
IF'en IFund\es

IDaIa Ir\-leer blokken
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B Klik op ® Operen *
v % > Dezepc > Documenten > v O | Zoekenin Documenten P
4 Documenten T
Organiseren ¥ Nieuwe map =- W @
A Naam - Gewijzigd op Type Grootte
v 3t Snelle toegang
B Dubbelklik op Bureaublad Scratchiojectbestanden 4/25/2018 1016 A..  Bestandsmap
=
Scratch Projectbestanc
I/ - Afbeeldingen
b Muziek
@ Video's
v @ Deze pc
» 3D-objecten
= Afbeeldingen
m Bureaublad
v < >
Bestandsnaam: V| Aangepaste bestanden v
Annuleren
@ Openen X

CB Dubbelklik op een
hoofdstuk, -t

> Deze pc > Documenten > Scratch Projectbestanden

v O

Zoeken in Scratch Projectbest.. P

Organiseren ¥ Nieuwe map =- W @
i H2 A
bi jvoorbeeld A Naam Gevijzigd op Type Grootte
s Snelle toegang
H 4/25/2018 10:16 A. Bestandsmap
m Bureaublad
H3 4/25/2018 10:16 A..  Bestandsmap
Ha4 4/25/2018 10:16 A. Bestandsmap
= Documenten Hs 4/25/2018 10:16 A...  Bestandsmap
& Afbeeldingen HE 4/25/2018 10:16 A Bestandsmap
& Muziek H7 4/25/2018 10:16 A Bestandsmap
[ Video's Ha 4/25/2018 10:16 A..  Bestandsmap
. H9 4/25/2018 10:16 A. Bestandsmap
= Deze pc
» 3D-objecten
= Afbeeldingen
m Bureaublad
v < >
Bestandsnaam: V| Aangepaste bestanden v
.
B Kiik op het gewenste ® Openen *
bestand «~ v « Documenten > Scratch Projectbestanden > H2 v © | ZoekeninH2 P
aniseren ¥ Nieuwe map = W @
~
A Naam Gewijzigd op Type Grootte
s Snelle toegang
KI . k 0 P,:n 2n & Bureaublad Regenboogsporen-compleet.sb2 4/25/2018 10:16 A Scratch2ProjectFile 55kB
:E I op & Downloads
15| Documenten
= Afbeeldingen
b Muziek
@ Video's
% Deze pc
3D-objecten
= Afbeeldi
m Bureaublad
>
Bestandsnaam: Regenboogsporen-cumpleeist\ V| Aangepaste bestanden b4
Annuleren
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Er wordt gevraagd of je het huidige project wilt sluiten en het nieuwe project wilt
openen:

T [Unitd

m Scratch Project Editor - X =+ — o
H < > O |4 itedu = %
& Klik op 2 * o

o5
Het bestand is geopend. Je kunt nu verder gaan met de instructies in het boek.
Op een Mac

==~ Start Safari

== Open de webpagina
www.visualsteps.nl/spelenderwijsscratch/bestanden.php

@ Klik op :
Projectbestanden.zip 20l
Selenderwijs programmeren in >
e
N {
SCYatCh t!ﬁi’!’_;:?

Speel niet alleen spellen, maak ze 0ok!

Projectbestanden

Docenten
Meer informatie voor
docenten >

Op deze pagina vind je de bestanden bi] dit boek Spelendenwis programmeren in Scratch.

Projectbestanden
Spelendey Dit zijn de bestanden i
programmeren in Documenten kopiéren

Scratch

ruikt worden in het boek. Deze kun je vanaf deze webpagina naar de map
enen in Scratch. Hoe Je dit doet, lees je hler. [ (3 PDF-bestand |

niet doet, komen de

Let op! Volg d
oefenbest

jen it het PDF-bestand zorgwuldig op! Als je dit nameli
uiste map terecht.

De bestanden worden gedownload en de oefenbestanden staan nu in de map
Downloads op de Mac. Je kunt de map uit de lijst wissen. Je verwijdert de map
hiermee alleen uit de lijst. De oefenbestanden blijven wel in de map Downloads
staan.

Rechtsboven in het venster:
o 5 |

B Kilik op Downloads

> Klik op VIS
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I=° Open Finder

B Klik op ( .
0 Downloads

Favorieten
% Al mijn bestanden
¢ iCloud Drive

@ AirDrop.

Projectbestanden -- Map Vanda

Je ziet de gedownloade
bestanden:

[ Bureaublad
@ Documenten
Downloads

e0e [#1] Documenten
& Sleep B=ow = &~ Q Zoek

' Projectbestanden
naar M Documenten

Favorieten
% Al mijn bestanden
) iClowertiive

0 Downloads o

Verwijderde gebruikers

Apparaten
Q Adobe Flash Player Ins... =

De bestanden staan nu in de map Documenten.

=" Sluit Finder
Je opent een projectbestand als volgt in Scratch:

I Open de webpagina https://scratch.mit.edu/projects/editor

B KIik, indien nodig, op m
Klik op Lz e0e < o 8

‘.‘_KI\K

F . Scripts Uite

Naar je ('.:'_'.ipuhr downloaden I Uiterlijken

Terugdraaien I Pen

@

@

@ Klik op B Documenten

> Dubbelklik op ) Projectbestanden

CB- Dubbelklik op het gewenste hoofdstuk
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& Kiik op het bestand

B Klikop  OPen

Er wordt gevraagd of je het huidige project wilt sluiten en het nieuwe project wilt
openen:

DH: e0e® < [im) @ scratch.mit.edu
:E Klik Op @FEPTI] © bestandv Bewerkenv Tips Over L HHNO
g [Uniitled Soripts | Uiterijken | Geluiden
o ~e - :
o

[ ureriijken Besturen

[ celud J| waamemen
J Pen [ Functies

[ pata J| Meer biokien

Het bestand is geopend. Je kunt nu verder gaan met de instructies in het boek.
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