Stroomschema’s maken in Word

Een programma direct maken in Scratch gaat vaak wel goed als het een klein
programma is. Als het programma groter en moeilijker is, is het lastig om goed te
zien welk commando waar moet komen. Je maakt dan sneller fouten.

Het is ook moeilijker om het programma dan netjes te maken. Een net programma
werkt sneller en beter dan een programma dat rommelig is. Zo net mogelijk
programmeren wordt gestructureerd programmeren genoemd. Een structuur is een
ander woord voor hoe iets in elkaar zit.

Om je een handje te helpen bij het maken van een goed programma gebruik je een
stroomschema. Een stroomschema is een soort tekening. De tekening bestaat uit
verschillende vakjes die met pijlties met elkaar verbonden zijn. In de vakjes staan
de commando’s die een programma moet uitvoeren.

Met een stroomschema maak je eerst een oefenversie van een programma op de
computer of papier. Omdat alles in losse vakjes staat, is duidelijk te zien hoe het
programma werkt. Het stroomschema gebruik je daarna om stap voor stap je
programma in Scratch te maken.

In dit aanvullende bestand wordt uitgelegd hoe je een stroomschema maakt met
het tekstverwerkingsprogramma Word.

In dit hoofdstuk leer je:

een stroomschema maken in Word,
een stroomschema starten en stoppen,;
pijlen toevoegen;

een activiteit toevoegen;

invoer en uitvoer toevoegen;

een toelichting toevoegen;
beslissingen toevoegen;

lussen toevoegen;

een procedure toevoegen.

% Let op!

In deze handleiding worden stroomschema’s gemaakt met het
tekstverwerkingsprogramma Word. Als je geen Word hebt, kun je ook
stroomschema’s maken door te tekenen in een tekenprogramma als Paint.

Je kunt ook stroomschema’s maken op papier met potlood of pen. Gebruik dan
een liniaal om de lijntjes te tekenen.
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2 Scratch 3.0

Een stroomschema maken in Word

Je kunt een stroomschema voor een programma op verschillende manieren maken.
Als het tekstverwerkingsprogramma Word op de computer staat, is het handig om die
te gebruiken. Er staan namelijk al allerlei vakjes in die je gebruikt in een
stroomschema. Deze vakjes worden in Word vormen genoemd.

Je voegt zo een vorm toe aan een leeg vel of document in Word:

=" Open Word

P Kilik, indien nodig, op L€€0 document

Je begint met een leeg document in Word. Je zet daarop een vorm:

Document! - Word ?® - O
ONIWLRPIN  PAGINA-INDLLING  VLRWUZINGIN  VLRZLNDLUSIEN  CONTROLLRIN  BLLLD Aanmelden

#z
asbceod AaBbCc Astbcet AQBI 3 v

TGeenafs.  Kop1 Kop2

’_-\'I @ =] s DocumentT - Word
<>.-'l BESTAND LN INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIZINGEN VERZENDLISTEN
N Ty =
8 o @ J s s 2
= (e Wi e
ngen Vor
- a+

.I'u'rDrmEr'l Pagina's Tabel Afbeeldingen Onlinea Invoegtoepassingen Onlinevideo Koppelingen

@ Klik op - llustraties Laatst gebruikte vormen lia
ENNOCOA L Ledn
. g } &
Je Ziet bij Stroomdiagram nen
NNNTLL 2 s GE %
een apart vak met vormen Rechthoeken
voor een stroomschema: | OoDooDOoo

O0®ALOT
0143
Blokpijlen
EHTOERLP RIS
CaunoooDD[RLHdN
Lbar
Vergelijkingsvormen
F=Ras A
Stroomdiagram
ODo<s/ufUe=oay
CUO®BE X ¢ AVAD

Qe 00

Een stroomschema starten

Een programma start altijd met een bepaald commando. Bijvoorbeeld het
commando dat zegt dat je op de groene vlag moet klikken. Een stroomschema
start ook altijd met een commando. Daar gebruik je de start-vorm ! voor. In
Word wordt deze vorm scheidingslijn genoemd. Met de start-vorm maak je duidelijk
waar het stroomschema, en dus het programma, precies start.
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PDF Stroomschema’s maken 3

Je voegt deze vorm toe aan je document:

P Klik op ) Y : E———

ENY START  INVOEGEN =~ ONTWERPEN ~ PAGINA-INDELING ~ VERWUZINGEN ~ VERZENDLUSTEN — CONTROLEREN

. BDts P K
B £ (] & Ly » Ca © L S ’
o = -~ ul . - . Vo
Pagina's Tabel = Afbeeldingen Onlineafbeeldingen Vormen Invoegtoepassingen Onlinevideo Koppelingen Opmerking »
M - T - - #] Pa
Tabellen lustraties Laatst gebruikte vormen lia Opmerkingen  Kopte
SCOENNOOOAL L
THeNA
Lijnen
NNNLTLL NG4S
Rechthoeken
[ o | | S o Yo
Basisvormen
HOAMNIAOOOO®®
orLroog
0O« Y

) €
DAV O

Blokpijlen

PPt dQTPLEP RIS
CIune D> HHMN
o

Vergelijkingsvormen
Fe=ReaA

Stroomdiagram
Do<e/ogosqedy
oUAdn@e X ¢ XX AD

[@1SAVEw)

Je zet nu de vorm in het document. Het is slim om dat tussen de kantlijn links en het
midden van het document te doen. Je houdt dan genoeg ruimte links en rechts over
voor de rest van het stroomschema. De meeste ruimte moet je rechts houden:

Document! - Word

(B Klik in het document

SIARI INVOIGIN  ONIWIRPIN  PAGINA-INDIUNG  VERWLZINGIN  VIRZINDIUSIEN  CONTROLERIN  BEELD)

O | R —
JE | [we n | Zomuek
s

~| @ vormetecten~

[£]Tebst itlijnen -

" Stfen voor W, Tels Schid

De start-vorm wordt op die
plek in het document gezet:

131

Als de vorm niet goed staat, schuif je hem een stukje op:

(1 @S O Document1 - Word
(B Zet de aanwijzer op e R—
‘ e —

& Druk de muisknop in ¢

131

(B Sleep de vorm een
stukje naar links

CP- Laat de muisknop los
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4 Scratch 3.0

Als je de vorm wat te klein vindt, maak je hem groter:

CB’ Zet de aanWijzer Op @ H -0 v Document1
BESTAND

het b|°kje Ir rechts_ START  INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING ~ VERWIJZINGEN
. . &Opvullen vanvorm ~

onder bij de vorm —— O Lo . .
& A Abc Abc Abc

- ZOmtrek vanvorm

= | & Vormeffecten -

B Sleep het blokje " een
stukje omlaag en naar
rechts

Viormen invoe Vormstijlen G| Stij

Het blokje ! wordt een
handvat genoemd.

31

De vorm is nu groter: D " @ ) ocument s
[P0l START  INVOEGEN ~ ONTWERPEN  PAGINA-INDELING ~ VERWUZINGEN — VERZENDLUSTEN — CONTROLEREN
oo\ \O- | -] £ 0pwullen van vorm ~ - ||} Tekstrichting ~ =
¥
OOA L L[ Abc Abc - | [Z Omtrekvan vorm - & A - [F]Tekst uitlijnen -
a1 - Snelle Posit
$E% L= = | @ Vormeffecten - _ A~  ®Koppelen i
stijlen
Vormen invoegen Vormstilen & Stijlen voor W... & Tekst

—a

Als je de kleur van de vorm niet mooi vindt, kies je een andere. Voor deze
handleiding wordt een vorm met een witte kleur gekozen:

81

B E S Document1 - Word
PRS00 START  INVOEGEN ~ ONTWERPEN  PAGINA-INDELING ~ VERWUZINGEN  VERZENDLUSTEN  CONTROLEREN

f-".tll: o\ \O-|E=- ~| £ opwulien van vorm ~ A‘ A - ||fi Tekstrichting E
OOAL L~ Abc ﬂ a - | [Z Omtrek van vorm ~ r A - [E]Tekst uitlijnen ~

- Snelle Posit
| & Vormeffecten [ @ Koppelen -

& Klik op o aen- &
\/ Vormen invoegen Vormstijlen & Stilen voor W... Tekst

- B Dy it1 - Word

De vorm heeft een andere T = O ccment - e

BESTAND LS INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWUZINGEN VERZENDLISTEN CONTROLEREN
kleU r. coENN\O & [ - £ Opuullen van vorm ~ A“ A - ||fiTekstrichting ~ E

OOA L L[ Abe Abe a - | LZ Omtrek van vorm - & A - [Tekst uitlijnen -

- Snell
kIR | Q@ Vormeffecten - stgleene' A~ ©Koppelen DS,I
Vormen invoegen Vormstijlen 5 | Stijlen voor W.. & Tekst

y Y
N

(3]

Alleen een vorm in je stroomschema zetten is niet genoeg. Je moet ook nog een
tekst in de vorm zetten. Daarmee vertel je wat er gebeurt in je programma. Je mag
zelf de tekst verzinnen, als hij maar duidelijk genoeg is.
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PDF Stroomschema’s maken 5

In de start-vorm zet je meestal de tekst Start:

@3 Klik Op de vorm B E S O v Document1 - Word

BESTAND rlas INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWUZINGEN VERZENDLISTEN CONTROLEREN

coEN\\O- = .| £ Opvullen van vorm - A‘ A - ||fi Tekstriehting - [
\ s
T . OOA L L|-|E Abe n - | LZ Omtrek van vorm - & A - [{Tekst uitlijnen -
yp- Start L (5% A= ~| @ Vormeffecten - ;;fe',"ev A - & Koppelen Pos_‘
Vormen invoegen Vormstjlen & Stijlen voor W... & Tekst
C® Kilik naast de vorm
1 -

N T

Je hebt een start-vorm EH o - Document! - Word

IRV START =~ INVOEGEN ~ ONTWERPEN  PAGINA-INDELING ~ VERWUZINGEN ~ VERZENDLISTEN ~ CONTROLEREN

gemaakt' AD Calibri (Hoot = |11 -|A A Aa- A i=-iz-tip- &=3= 8L T | aABbceDd AaBbCcDd AaBb(
Plaken o B T U-aex;x A-W-A- E==={=- &-0- |TStandeard TGeenafs.. Kop1

Hier begint je programma. dembord Leterype . s . sen

Y Tip

Een vorm verwijderen

Als je een vorm niet meer nodig hebt, verwijder je hem:

P Klik op de vorm D o | ook xvares wsone vennme g ooy s> o, e

X [abitoo it A & m- & iZ-iT-T =5 80 o] assbeeoa AaBbCe Assboet AQBI - ﬁ/ -

Delete

| Druk op

Een pijl toevoegen

Voordat je een volgende vorm in je stroomschema zet, teken je eerst een pijl. Die pijl
laat zien in welke volgorde het programma wordt uitgevoerd. Gewoonlijk is dat van
boven naar beneden:

CB’ Klik op INUDEG EN @ H & M Document1 - Word

BESTAND AR INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIZINGEN VERZENDLIJSTEN

_ N Y=
—~ s T D A s e
I 5 = N 1 . N N

/ Pagina's Tabel Afbeeldingen Onlinea; dingen Vormen Invoegtoepassingen Onlinevideo Koppelingen ¢
i :.- - . T A i

Tabellen

lllustraties Laatst gebruikte vormen lia o

ScOBNNOOCOCA L L
N A

Lijnen

Vormen

B Klikop -~ \/

Bij Liinen staan de pijlen:

NTLTL2 %N\ 0G%
Relasthoeken
[ | | B | o e

Basisvormen

HOANINAOCOODO®

\. coOrLe 2006
- / S i
B Klik op (]

ALJOY (3
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6 Scratch 3.0

Je zet de pijl in je stroomschema. In dit voorbeeld trek je de pijl van de start-vorm een
stukje omlaag. Daar onder zet je dan straks de volgende vorm. Je zet een pijl altijd in
het midden van een vorm:

& Klik midden onder B E S O s Document
BESTAND EESILGA INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIZINGEN
Start COE~ O
— U COA L Le|- & — - | L7 omtrek van vorm ~

AN - | & Vormeffecten -
B HOUd de mUiSknOp {voegen Vormstijlen & Stijl
ingedrukt

(b Sleep de aanwijzer een

stukje recht omlaag —

(B> Laat de muisknop los .l

IRl

Je hebt een pijl gemaakt: EEHS O . Document -
BESTAND EIFaGE INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIZINGEN
cOENNO
o0 L, T —|_. '::> - D — - LZ Omtrek van vorm ~
LTEe ™= * | & Vormeffecten -

Vormen invoegen Vormstijlen o Stijle

Start

Bl

% HELP! De pijl staat niet recht

Als de pijl niet helemaal recht staat, is dat niet zo erg als je het stroomschema maakt
voor jezelf. Maak je het stroomschema ook voor andere mensen, dan probeer je het
zo netjes mogelijk te maken.

Als dan een pijl niet goed staat?

P> Klik op de pijl
Delete

Druk op

=" Maak een nieuwe pijl
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PDF Stroomschema’s maken

Als je de kleur van de pijl niet mooi of duidelijk vindt, kies je een andere. Voor deze

handleiding wordt een zwarte pijl gebruikt:

» Klikop — EHS O
\ BESTAND [EJEUA INVOEGEN ONTWERPEN
, . i : SOENND
Misschien zie jij schuine ST T —
$E2 N

s

lijnen. Klik dan op de zwarte
schuine lijn.

Vormen invoegen

DocumentT - Word

PAGINA-INDELING ~ VERWIZINGEN

Opvullen van vorm
- ZOmtrek van vorm ~
= | & Vormeffecten -

Vormstijlen

stijlen

VERZENDLUSTEN
A

e

- Te
Snelle ;
Ke

| Stijlen voor W...

De pijl is zwart: EE S O
BESTAND U
SOENNO
ODALLD[E
LomaNAA{ s

INVOEGEN ONTWERPEN

Vormen invoegen

Een activiteit toevoegen

Document1 - Word

PAGINA-INDELING ~ VERWIZINGEN

Opvullen van vorm
- ZOmvekvan vorm -
~ | & Vormeffecten ~

Vormstilen

stijlen

VERZENDLUSTEN
A

e
B Te
Snelle ;
Ko

R Stijlen voor W...

Als het begin van het stroomschema klaar is, voeg

toe. Gewone commando’s, zoals

je de rest van het programma

, Voeg je toe met een

activiteit-vorm |:| Die wordt in Word proces-vorm genoemd. Die vorm zet je

onder aan de pijl:

B Klik op INVOEGEN

B H S

BESTAND Al INVOEGEN ONTWERPEN

N
\_ - Jil=== e
. o O
r Pagina’s Tabel = Afbeeldingen Onlineafl
Tabellen lllustraties
Vormen
-

B Klik op

\/
& KIlik bij

Stroomdiagram 4,

[]

ingen Vormen

Document]

VERWIJZINGEN

]

PAGINA-INDELING

sDLE

o

Laatst gebruikte vormen
SOENNOOOATL L
Lo |

Lijnen
NNNTLLR 291 0%
Rechthoeken

[ [ [ [ B e

Basisvormen
HOAMITAOOOO@®®
GLoodOrksrsOdd
HO®~ R

Blokpijlen
AT LPR IS
R N s R
G

Vergelijkingsvormen
FPeRr=A

Stroomdiagram

OO0 g=cay
I ORAXPS X ¢ 4aVAD
Qeo

3

Invoegtoepassingen Onlinevideo Koppelingen O

- Word
VERZENDLISTEN
&

©

lia (o]}
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Scratch 3.0

Je zet de vorm in het document. Dat doe je recht onder de eerste vorm:

> Klik onder de pijl en EHS e : Document! - Word
BESTAND LG INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIZINGEN VERZENDLIJSTEN

ongeveer op dezelfde * f—
afstand van de kantlijn | & = [ g DT i & &

Pagina's Tabel Afbeeldingen Onlineafbeeldingen Vormen Invoegtoepassingen Onlinevideo Koppelingen ¢

&
Media C

Start Tabellen Illustraties

als

Document1 - Word

De activiteit-vorm staat in het [T & <- :
=N START INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIZINGEN VERZENDLISTEN

document: .
DDD\\ - - - - &Opvullsmvanvorm' A €

OOOA 1L L~ Abc + | [Z Omtrek van vorm - h A [Te

2 (5% N +- ) ) ~ | & Vormefecten ~ S?mime m -~ Kc

Vormen invoegen Viormstijlen & Stijlen voor W...

De vorm staat niet meteen goed. Je kunt hem dan met de muis verplaatsen. Het is
nog makkelijker om de pijltjestoetsen op het toetsenbord te gebruiken. Daarmee werk

je heel precies:

@ Druk op de B EHS O = Document1 -
pijltjestoetsen om =Pl START  INVOEGEN ~ ONTWERPEN  PAGINA-INDELING  VERWIIZINGEN
: - & Opvullen van vorm -

OOCOA L L Abc - | [Z Omtrek van vorm ~ .
2G5 % VA= - = & Vormeffecten - cbn
Vormen invoegen wormstijlen m Stijlér
midden

onder
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PDF Stroomschema’s maken

De vorm hoort zo te staan:

N7
Start

131

Je geeft iedere vorm dezelfde kleur:

@ H -0 = Document? - Word
HSyPNed START  INVOEGEN ~ ONTWERPEN  PAGINA-INDELING ~ VERWIZINGEN  VERZENDLIJSTEN

Abc OoOEN N i - | £2 opwullen van vorm - A
. | | OCOoA LL[- Abc a - ZOmtrek van vorm ~ R a 5]
& Kilik op R S TV % | & Vormeffecten - : e A~

Vormen invoegen Vormstijlen & Stijlen voor W...

Je zet nu nog een tekst in de activiteit-vorm. Dit is het commando dat in het

programma uitgevoerd wordt, bijvoorbeeld . Je hoeft niet
precies de tekst van een commando in Scratch over te schrijven. Het gaat erom

dat het duidelijk is wat er in het programma gebeurt:

. @ H ©- s Documentl.docx - Word
| | BESTAND [EIFAAE INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIZINGEN VERZENDLUSTEN
il
| 0O Calibri (Hoof =[11 =/ A A Aa~ A i=-iz- AaBbCeDd Aa
Plakken . 2 on LAy AL ==== 1= LT o e
0 + B I U -abex, X* [&~ " = =E==E= = Q_ Standaard TG
> Klikop ' [ o
Klembord Lettertype rx Alinea F
== Typ: Zet sprite op
0,0
. N7
P Klik naast de vorm Start
|
v
| Zet gprite op | i

>

Je hebt een activiteit-vorm
gemaakt:

Start

v

Zet sprite op

_  0,0
—
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% HELP! Er zijn woorden onderstreept!

Als er woorden in je stroomschema worden onderstreept, komt dat doordat Word
de spelling automatisch controleert. Als je dit vervelend vindt, laat dan iemand de
automatische spellingcontrole uitzetten.

Je kunt nog meer activiteit-vormen onder elkaar zetten in je stroomschema. Daarvoor
hoef je niet steeds een vorm en pijl in te voegen. Je kopieert gewoon de vorm en pijl
die al in het schema staan:

CB  Klik op de pijl

@ H -0 Documentl.docx - Word
START | INVOEGEN ONTWERPEN  PAGINA-INDELING ~ VERWLZINGEN  VERZENDLUSTEN
A Calibri (Hoof = |11 A € 3= T || AaBbCeDd  Aat
Shift Plakken ? A- -
Houd Klembord Lettertype Alinea
9
ingedrukt
& Kilik op de rand van
f )
. Start

Zet sprite op __/

0,0 l =

Zet sprite op

0,0
it
Shift
Laat . l0S
De pijl en activiteit-vorm zijn geselecteerd. Nu kopieer je ze:
THS O Documentl.docx - Word
Ctrl FIS30N08] START | INVOEGEN ~ ONTWERPEN — PAGINAJINDELING  VERWUZINGEN — VERZENDLUSTEN
Druk op e—— + i J; Callbr oot~ % == T | AzBbccDd Aa
Plalikem B I abe W X A.
c Klembord Lettertype
AEE—

Alinea

B Klik naast de vorm

Ctrl

Druk op e—— +

\'

\ |

| Zet sprite op ‘
| 0,0
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De pijl en de vorm zijn
gekopieerd:

|

&
| Zet sprite. op | Start
| 0,0
Y
Zet sprite op
0,0

Je hoeft alleen nog maar de pijl en de vorm op de goede plek te zetten:

T

|
—F

| Zet sprite op |

™
(B Sleep
midden onder

Zet sprite op
0,0

\

Start

Zet sprite op
0,0

|
. ®
i
| Zet sprite op |
0,0 |

B Klik voor de tekst in
de onderste

|Zet§p,at£op|
]

B Verwijder de tekst met
Delete

E= Typ: Schuif sprite
in 5 seconden naar
200,140

Documentl.docx - Word

v =
BESTAND JESILGN

INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIZINGEN VERZENDLISTEN
. 8 - — i
0 Calibri (Hoof ~|11 SR A Aav Ay =iz &=3= AL T aagbeend Aa
B
Plakken ¢ B I U-axx, X EA'E-V'A' === 1=- = = - | 1Standaard TG
Klembord & Lettertype r- Alinea [

G
Start

Zet sprite op
0,0

8
w

'Schuif sprite. | ==
in5
| seconden |
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De tekst past niet helemaal in de vorm. Daarom maak je hem wat groter:

CP Zet de aanwijzer op

B E S
BESTAND SIS
il

Document1.docx - Word

.- - INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIIZINGEN VERZENDLIJSTEN
het handvat "' midden il B o
_. _ D "’ Calibri (Hoof ~ |11 A K Aa- By i=-iz-az- &=a= 8T AaBbCeDd  Aat
| SChU'f\S,EﬂL@ | Plaliken ? B I U-abeXx, X° ;‘é_‘af/'A' = = 1=- O -5 - |1 Standaard| TGe
in5 Klembord & Lettertype & Alinea 5
| seconden |
onder '—— ——
(B Sleep het handvat © 5
een stukje omlaag (s )
totdat je alle tekst ziet
Als de tekst nog niet goed is: et spiligop
Typ de tekst goed i
Schuif sprite | |2
(B KIlik naast de vorm —
SOD:$O
De activiteit-vorm is klaar: EHS O Document.doc - Word
BESTAND Il INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIJZINGEN VERZENDLIJSTEN
&D Calibri (Hoof = |11 - A A Aa- A 3= AaBbCcDd AaBb
Plalfken ¢ B I U -akx X A--A- ==== =- OH-Hi- |1Standaard 1Geer
Klembord = Lettertype ~ Alinea g
Start
Y
Zet sprite op
0,0
Schuif sprite
ins
seconden
200,140
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Op dezelfde manier maak je een heel stroomschema voor een eenvoudig

programmadeel. Als je dat zou doen voor het programmadeel in paragraaf 1.10 Een
programma initialiseren van het boek, ziet dat er zo uit:

Zet sprite op
0,0

Schuif sprite
in3
seconden

naar

=" Maak het 200,140
stroomschema in dit
plaatje na v
Laat sprite

verdwijnen

Zet sprite op
-200,-80

Wacht 1
seconde

Y

Laat sprite
verschijnen

Uitvoer toevoegen

Invoer (input) en uitvoer (output) van gegevens zijn belangrijk in een programma.
Bijvoorbeeld het intypen van een getal of het laten zien van de uitkomst van een

som. Voor invoer en uitvoer gebruik je dezelfde invoer/uitvoer-vorm /"/. Die wordt
gegevens genoemd in Word.

In het voorbeeld voeg je een uitvoer-vorm toe voor en

zeq WuEm ‘El]sal

die in paragraaf 1.11 Tekst en geluid toevoegen van het boek
staan:

Laat sprite

=" Voeg een zwarte pijl omlaag toe onder verschijnen
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Scratch 3.0

CB/ Klik op INVOEGEN BEHS O Document1.docx - Word
BESTAND ALl INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIIZINGEN VERZENDLUSTEN
— y 1) o ey
= B |2 lag 5 s 2 2,
._gl Pagina's Tabel Afbeeldingen Onlineafpyeefdingen Vormen . Invoegtoepassingen Onlinevideo Koppelingen O
- - - o+ - -
Tabellen lllustraties Laatst gebruikte vormen lia of
ENNOOOAL L LG
Vormen PR
@ KI | k Op - Lijnen
NNNTLL 25N %
Rechthoeken
B KIlik bij DoDO0DDa0

Stroomdiagram o,
L7

Je zet de vorm onder aan het stroomschema:

Basisvormen

EOAMNIACGOOE®®

®Co0arLy, 000
Q@A~HOVXBC I

a1l

Blokpijlen

AP LPR IS
€ aunwD» RN

R

Vergelijkingsvormen

=R em=gA

Stroomdiagram

Do<s/gidfecody
CUAMM®D X ¢ AVAD

Qedo

CB  Klik onder de pijl

EEH S
BESTAND RN

Document1.docx - Word

INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIZINGEN VERZENDLUSTEN CONTROLEREN
Laat Sprite SJENNOO -|=E- <] L 0pvullen van vorm - A Tekstrichting
OAL Lo - Abc B - | LZ omtrek van vorm A [5] Tekst uitlijnen ~
" ~ Snelle Positie
verschljnen 5% A = = | & Vormeffecten - stiflen - A Koppelen .
onder =\ vomenmoegn " snvoor .
Zet sprite op
-200,-80
—

Sleep
midden onder de pijl

Laat sprite

onder verschijnen

Je geeft de vorm de goede kleur

Abc
B Klik op "

Wacht 1
seconde
Laat sprite
verschijnen

1
hd

I3l
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Je zet een tekst in de uitvoer-vorm. Dit is het commando :

H - 0O = Documentl.docx - Word
3
| BESTAND IR INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIJZINGEN VERZENDLIJSTEN
RN NOO |- - | 22 Opvullen van vorm ~ A.‘ A~ |fite
OA L Lo [ Abc u - | [Z Omtrek van vorm ~ & A e
. a2 (?v N J. - J Snelle
> Klik op

~ | & Vormeffecten - stijen< B ®Ke

I Vormen invoegen Vormstijlen % Stijlen voor W...

Typ: Geluid Miauw

Zet sprite op
-200,-80

v
\ Wacht 1

seconde

Laat sprite

verschijnen

|
R
Gelui
of 4 e
Mia

De tekst past niet netjes in het vak. Het vak groter maken naanbeneden helpt niet in
dit geval. Daarom maak je het vak wat breder:

(k]

@ Zet de aanwijzer op @ H - = Document1.docx - Word
— . BESTAND VAR INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIZINGEN VERZENDLIJSTEN
het handvat ' midde h .
- FENNOO |- R QOpvullenvanvorm' A‘ A~ fite
T OA L L & Abc ﬂ - | [Z Omtrek van vorm - & A~ e
e { Y= . = | L Vormeffecten = sii;lzl:we' A~ @K

Vormen invoegen Vormstijlen | Stijlen voor W... &

rechts

-200,-80
(B Sleep het handvat © L
een stukje naar rechts

totdat je alle tekst ziet Pach !
Als de tekst nog niet goed is: I

verschijnen

Typ de tekst goed

(B Klik naast de vorm

31
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Als je een vak breder maakt, staat het niet meer recht onder de pijl. Je moet het dan
een stukje terugschuiven:

B Klik op de rand van BES O = Document1.docx - Word
BESTAND RS INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIZINGEN VERZENDLIJSTEN
| Geluid ENN\OO/- |- -1 £2 opwullen van vorm - A.‘ A~ |fiTe
. OA L L d- Abc ﬂ - | LZ Omtrek van vorm - & A~ Hte
Miauw | 5% e = ; : = | L& Vormeffecten ~ sfi?lzlrlme- A~ @Ko
Vormen invoegen Vormstijlen & Stijlen voor We.. &

N

Zet sprite op

‘ Geluid ~200,-80
Miauw |
EZ3 schuif a2
met de pijltjestoetsen
naar de goede plek v
Laat sprite

verschijnen

/
4

| Geluid =
Miauws

= (D @ =
Je zet een uitvoer-vorm voor het commando onder aan het
stroomschema. Denk er aan dat je een uitvoer-vorm ook kunt kopiéren:

== Voeg een pijl en E S s Documenti.docx - Word
uitvoer Vorm toe voor BESTAND ESIE\NS INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIZINGEN VERZENDLIISTEN
JENNOO <[5

=l Qv » . Snelle A- | kK
L ormeffecten stijlen ~ & o

Vormstijlen & Stijlen voor W... &

%= - | £2 0pvullen van vorm - Ay A lfiTe
. OAL LD &[- abe | RS -| [Z Omirek van vorm - & A [T
z Miauwl e Sec. - { =
GeAA{ Y- :

Vormen invoegen

zoals in het plaatje

Zet sprite op
-200,-80

Wacht 1

seconde

v

Laat sprite
verschijnen

Geluid
Miauw

‘ Zeg
Miauw!
(2 sec.)

estand bij de Visual Steps-

==
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Het einde toevoegen

Net zoals je laat zien waar het programma start, laat je ook zien waar het
programma stopt. Daar gebruik je de einde-vorm ___ voor:

=" Voeg een nieuwe pijl
omlaag toe onder

T

Miauw!

‘ (2 sec.) ‘
\

CP- Maak de pijl zo kort
dat de einde-vorm nog

op de pagina past \

CB Klik op — zodat de
pijl zwart wordt

¢ Tip

Een nieuwe pagina toevoegen

PAGINA 1 VAN 1 31 WOORDEN

|

Laat sprite

verschijnen

A,

Geluid
Miauw

A,

Zeg
Miauw!
(2 sec.)

Soms past een stroomschema niet helemaal op een pagina. Je kunt dan een

nieuwe, lege pagina toevoegen:

B Klik op INVOEGEN

Docu

INVOEGEN

B d e

ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWUZINGEN

& KIlik, als dat nodig is, @ = s i
% |Hhgina’s Tabel Afbeeldingen Onlineafbeeldingen Vormen Invoegtoepassingen Online{a
- - - o+ -
Tabellen Med
Pagina's N
J m
Op - Pagina-

Pagina's

N

Lege
P Klik op P29ina

- Lees verder op de volgende pagina -
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De nieuwe pagina Wordt (-ZTVAR? INVOEGEN :ONTWFRPFN PAGINA-INDELING \JFRW\A7INGZ:(umiZ‘;::A(:‘HV\:::\1 CONTROLEREN BEELD
toegevoegd boven het BE D kg DT 8 4 |e o
stroomschema: " e R D
\/
CB Klik op de pagina met
het stroomschema
Het hele schema wordt \_
\
geselecteerd:
Let op! Als het schema niet ~ e
direct geselecteerd wordt, I
klik je nog een paar keer op e
de pagina.
Je VerplaatSt ema @’STVAR? INVOEGEN :ONTWERPEN PAGINA-INDELING \/ERWUZ\NG[E);mmi/"Et;;:rj;U\Z:LZ CONTROLEREN BEELD
naar de lege pagina: [T ==: g e 5 WL |» e (8] [ Qs R 8-
Ctrl
Druk op eess— + —
x Zet sprite op
9 0,0
CB Klik op de lege pagina pr—
Ctrl
Druk op = + vt
PAGINATVAN2 32 WOORDEN % - w

Y Tip

Het stroomschema is langer dan een pagina
Als je stroomschema niet helemaal past op 1 pagina, is dat niet erg. Soms kun je dat
oplossen door de pijltjes wat korter te maken. Als dat niet werkt, gebruik je de

connector-vorm /. Die heet verbindingslijn in Word.

PS> Voeg ' toe als laatste waw
vorm in het schema verschiinen
op de pagina —~ l
Faa Geluid
Typ een nummer in'_/, Miauw
bijvoorbeeld 1 l
1

- Lees verder op de volgende pagina -
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e
Pla&ken ¢ B I U-~ak

=" Voeg  toe als eerste
vorm in het schema
op de volgende

pagina —_—
= Typ hetzelfde nummer

in _ als in de __’ vorm

op de vorige pagina

Klembord =

Het programma loopt hier nu

door: —

Lettertype

Zeg
Miauw!
(2sec.)

Alinea

I Voeg de vorm ! T
e 39r\ed  START INVOEGEN
toe onder de pijl onder TNl
Zeg OO0OA L L=
) Lomgnd s
M lauw ! ‘Vormen invoegen
(2 sec.)

| Typ: Einde
—

Finde

> Maak i —
wat groter

)

ONTWERPEN PAGINA-INDELING

Vormstijlen

VERWIZINGEN
o & Opvullen van vorm ~

i Z Omtrek van vorm ~

| & Vormeffecten -

Documentl.docx - Word
VERZENDLUSTEN

As A i
<~ A [le

Snelle ®K
stijlen ~ = 0

5 Stijlen voor W...

Zet sprite op
-200,-80

Wacht 1
seconde

v

Laat sprite
verschijnen

Geluid
Miauwy

30

Het stroomschema is klaar! Het laatste deel van het programma ziet er zo uit:

start geluid Miauw *

= D @ =

v

Laat sprite
verschijnen
Geluid
Miauw

Zeg
Miauw!
(2 sec)
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Je kunt het stroomschema nu gebruiken om je programma mee te maken.

Y Tip
Een programma ergens anders stoppen
Je hoeft een programma niet altijd onder aan te stoppen. Je kunt het ook op een

Einde
andere plek stoppen met ! in Scratch. Je zet dan op die

plek in het stroomschema.

Een stroomschema opslaan

Als je je stroomschema af hebt, is het slim het op te slaan. Dan kun je het later nog
eens bekijken of veranderen. Het is ook verstandig om een stroomschema af en toe
op te slaan als je het nog aan het maken bent:

@ (T A BESTAND

Document1.docx - Word

START  INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING ~ VERWIZINGEN ~ VERZENDLISTEN CONTROLEREN BEELD

Calibri (Hoof <[ 11 3= 20 | nambceDd AabCeDd A2BDC( AaBbCch

¥ - |1Standaard| ¥ Geenafs..  Kop 1 Kop2

D

Plakken & B T U -aex x* AW~

Klembord Lettertype 5 Alinea n stilen

Document1.docx - Word

& Klik op EEENEL

Opslaan als

Nieuw
Openen &@a OneDrive E\;l Computer
Opslaan Huidige map
Bladeren Opsaanal E\;I Computer Visual Steps - Scratch
- PSSR D: » Visual Steps - Seratch
& Klik op Atonden ,
+ Locatie toevoegen Recente mappen
Dele:
Misschien ziet de knop Exporren
Bladeren er bij jou iets anders BEEs
uit.
Opties
Bladeren

& Open de goede map T opsiaan als x
- ~ A [2 > Dezepc > Documenten v O | Zoeken in Documenten P
Organiseren = Nieuwe map = -
« Documenten  ®  Naam Gewijzigd op Type Grootte ™
= Deze pc Diablo lll 30-9-2015 20:25 Bestandsmap
o Afbeeldingen Geluidsopnamen 17-8-2015 13:40 Bestandsmap
 Bureaublad My Games 18-11-2015 20:33 Bestandsmap
. Oefentekst 27-7-201518:13 Bestandsmap
[ Documenten
Scratch programma’s 6-2-2017 13:11 Bestandsmap
* Downloads Scratch programma's - kopie 3-2-2017 18:58 Bestandsmap
% Stroomschema 8-3-2017 1513 Bestandsmap
8 Video's wordpress 20-6-2016 11:04 Bestandsmap v
@ Windows (C) v < >
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ae [ Opslaan als x
Typ bij
E 't d « v o > Deze pc > Documenten > Stroomschema v O Zoeken in Stroomschema P
'
E 5 a n Sn a a m ' de Qrganiseren ~ Nieuwe map &= -
naam voor je @ Dere e A Naam Gewizigdop  Type Grootte
StroomSChema, = Afbeeldingen Geen zoekresultaten.

m Bureaublad

bijvoorbeeld: e

Bewegende kat  Downloads
D Muziek
B Video's
C B i . Windows (C)
KIIk op w= D1-P1 (D) v < R

I at -

Opsl —
p 5' a a n Opslaan als: \Word-document (*.docx) V
\ Auteurs:  Studio Visual Steps Labels: Een label toevoegen

[ Miniaturen opslaan

A Mappen verbergen Extra ¥ Opslaan k Annuleren

Y Tip

Een stroomschema openen
Je kunt een stroomschema dat je eerder hebt opgeslagen, zo openen:

&  Klik op EIZ=1EN0
> Kiik op ©

B> Dubbelklik Openen
u e I °p 0::;" (L\ Recente Documenten E‘I;l Computer

E:l Computer of ot . Huidige map

&&a OneDrive Visual Steps - Scratch
D: » Visual Steps - Scratch

Opslaan als

E‘g D eze p c Afdrukken

| Cngutel’ Recente mappen
Delen

Exporteren + Locatie toevoegen

Sluiten

CB- Open de goede map @ openen »

« v 4 | > Dezepc > Documenten > Stroomschema v © | Zoeken in Straomschema »
@ Klik o het Organiseren ~ Nieuwe map = o @
(Y - .

& OneDrive Naam Gewijzigd op Type Grootte

stroomschema & Documenten Bewegende katdocx 8-3-2017 15:13 Microsoft Word D. 32k8
L]
= Afbeeldingen

> Klik op
Openen |v 3

= Bureaublad

B Muziek
8 Video's
. Windows (C)
< D1-P1 (D)
v < >
Bestandsnaam: | Bewegende kat.docx v‘ Alle Word-documenten (*docx;

T v—E Openen gv Annuleren
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Een nieuw stroomschema maken

Als je een nieuw stroomschema wilt maken, maak je eerst een nieuw document in
Word:

@ Klik op L1=1FEN0

Document1.docx - Word

START  INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING ~ VERWIZINGEN ~ VERZENDLISTEN CONTROLEREN BEELD

il - - A A - = =: A
0 Calibri (Hoof -| 11 AR ma- B i= 3= 8l T | paBbCcDd| AaBbccDd AaBDC( AaBbCcC
Plaken | B I U -abe ¢ AW - A~ [~ |1Standaard| TGeenafs.. Kop1 Kop2
Klembord Lettertype n Alinea o Stien
|
m Scratch PDF Stroomschema.doc (Compatibiliteitsmodus) - Word

Nieuw

Nieuw

Openen Onlinesjablonen zoeken yol

Opslaan Voorgestelde zoekopdrachten: Ontwerpsets Persoonlijk  Zakelijk Evenement Opleiding Kaarten Branche

Opslaan als

Afdrukken ‘ ->

Delen

Exporteren

N Rondleiding | | **™ et d
Sluiten volgen

CB’ Klik op Leeg document

Jro— Leeg document Welkom bij Word Academische fjf,".?.:‘v gmtwerp

kalender M-7

Je nieuwe document is klaar om een stroomschema in te maken.

Een toelichting toevoegen

Soms is het handig om wat extra informatie bij een vorm in een stroomschema te
zetten. Bijvoorbeeld omdat de tekst niet helemaal in de vorm past of omdat de
tekst niet duidelijk genoeg is. Die extra informatie zet je in een toelichting. Daarvoor
gebruik je de vorm A Die heet in Word lijntoelichting 1.

Start
In dit voorbeeld maak je een toelichting bij . Daarin zet je dat het

programma start door op de groene vlag ~ te klikken met het commando

=

Start
==~ Voeg een start-vorm toe boven in het document
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@ Klik op INVOEGEN @ H - - Document1 - Word
BESTAND AR INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIZINGEN VERZENDLUSTEN
JEIEEEP ~ O

. = (U] . 5
3 _a' Pagina's Tabel Afbeeldingen Onlineaf] ingen Vormen Invoegtoepassingen Onlinevideo Koppelingen
< - - - @+ - -

Tabellen

llustraties Laatst gebruikte vormen fia 9

Vormen gg\\m : OOAL L&
@ Klik (o] - Lijnen
P \/ SN TLL2 2N 4
Rechthoeken
ii Toelichtingen e Y Y o o [l

@ KI | k Basisvormen
op EOANTLAOOQOOE®®
®todor Ly sCod

IE’O)C@"‘DOU GCay
G014

Blokpijlen

DL RTEFLP RIS
€ ovnpoD D[N
dra

Vergelijkingsvormen
FeRb=R

Stroomdiagram
Do</O0fog=0aYy
OUOARDB X & AVAD
Qeldo

Sterren en banners

PR R REEREOROE R G E
pim i = e i o e A

\éﬂéﬂll.i::;n
T %D@A..jﬂ..jd.j/“jf“j
& AD 0 d0

W5 Nieuw tekenpapier

Je zet een toelichting rechts naast de vorm waar hij bij hoort:

B> Klik rechts naast h@ b o0 : Document - Word

BESTAND [V INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIZINGEN VERZENDLIJSTEN CONTROLEREN

Do~ O ~| £ Opuullen van vorm - A 4 A |lfiTekstichting -
¥
Start OCOA L L[ Abg - | [Z omtrek van vorm 4" A - [YTekst uitlijnen
~ Snelle Positie
LTEENA - % ~| Q Vormeffecten - stijlen- £3 7 © Koppelen .

5 Stjlen voor W... & Tekst

Vormen invoegen Vormstijlen

Abc
& Klikop* S~

31

/]

Je typt de toelichting: B o O : Documertt -ord
BESTAND [EEIEUAS INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWUZINGEN VERZENDLUSTEN CONTROLEREN
OoEN N\ O = ~| £ opwullen van vorm - A 4 A |lfiTekstricnting - E
— OOA L L= Abc a - | LZ Omtrek van vorm - Pt A - [FTekst uitiiinen - o
| | o N =| @ Vormefrecten - o "

/A - @ Koppelen i

stijlen =
Vormen invoegen Varmstijlen | Stijlen voor W.., & Tekst

B Klik op |— —l

E== Typ: K1ik op de = ]T;!JZ:::?; |

groene vlag

w
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Je verbindt de toelichting met :

CB’ Sleep het onderste BEHS O = Document1 - Word
. BESTAND START  INVOEGEN ~ ONTWERPEN  PAGINAJINDELING ~ VERWUZINGEN  VERZENDLUSTEN — CONTROLEREN
handvat I:I van de Iljn OoEN N\ O |- .| £ Opwulien van vorm - A“ A - |[ft Tekstrichting - E
OOA L L Abc u - | [Z Omtrek van vorm - & A - [Tekst uitlijnen -
vlak naast TN A =] @ Vormeffecten - sfi;z: R~ | & Koppelen Posit

Het is het mooist als de lijn T —
recht loopt: \_ﬂ

q q q . - R D 1- Word
De toelichting is klaar: BE o6 cument] -
3] START  INVOEGEN ~ ONTWERPEN ~ PAGINA-INDELING ~ VERWLZINGEN ~ VERZENDLUSTEN ~ CONTROLEREN
sl - .
0 Calibri (Hoof ~ |11 <A A Aa-| A = L T AaBbCeDd AaBbCeDd AaBbC

Plakken ¢ B I U-asex xX* A~ - A - T Standaard| T Geen afs... Kop 1

Klembord Lettertype & Alinea stijlen

f Start Klik op de
groene viag

Invoer toevoegen

Voor het invoeren van gegevens gebruik je dezelfde vorm als voor uitvoer: /. Die
word”(/gggevens genoemd in Word. In het voorbeeld voeg je een invoer-vorm toe

{ Wat is de temperatuur‘?) ]
voor die in paragraaf 3.1 Werken met het als/dan-

commando in het boek staat:

Start
=" Voeg een zwarte pijl omlaag toe onder
=" Voeg de vorm ./ toe onder de pijl onder

Abc

& Klik op
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Je zet een tekst in de invoer-vorm:

B H S O = Document] - Worc
| BESTAND G INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIZINGEN VER
FOoBEN N = - | £ opvulien van vorm - A“
OOO0OA L L|- Abc ﬂ - | CZ omtrek van vorm = &
i T - \ Snell
B Kllk op / 2 5% s = | & Vormeffecten - sti?line'
Wormstijlen ra | Stijlen voo

Typ: Wwat is de

temperatuur?
Wat is
tempe
CB Maak
breder
B Zet

Wat is de
temperatuur?

/= /

midden onder de pijl

Vormen invoegen

I3

Wat is de

Een beslissingscommando toevoegen

Vaak gebruik je in een programma beslissingscommando’s of als/dan-
commando’s. Om die in je stroomschema te zetten, gebruik je de beslissing-vorm

<> Die wordt in Word ook beslissing genoemd.

Voeg een pijl omlaag toe onder

‘ Wat is de ‘
temperatuur? ‘

Klik op INVOEGEN \’@ E

LI

Pagina's Tabel

Vormen

-

Klik op

\/
Klik bij

Stroomdiagram 4,
<=
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BESTAND [SIFEV

Tabellen

DocumentT.docx - Word
VERZENDLISTEN CONTROLEREN

VERWIIZINGEN
s [ kop
E‘% Q [ voet

ul . :
Invoegtoepassingen Onlinevideo Koppelingen Opmerking |
o - - [ Pagi

INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING

b g

Afbeeldingen Onlineafbeel;

) B a

)

jen Vormen

Laatst gebruikte vormen lia Opmerkingen  Kopteks

EN\NO00C0AL LD LG
e Y
Lijnen
NNNLT LB 2
Rechthoeken

| 0oDoohood
Basisvormen

hj”O/\DOOO
[ 1)

L YN %

Klik op de
groene vlag

élnkp.,len
SerdoltditpFIS
CovndD D Pl
GHn

Vergelijkingsvormen
FeEReaR

Stroomdiagram
DOoxk/7O0000<=0CYU
OUASARB X & AT
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Je zet de vorm onder aan het stroomschema:
B Klik Onder de pijl @ H -0 s Document1.doc
onder =9 [e) START INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIIZINGEN

& Vormeffecten -

Vormen invoegen

. < \ \ 0o i=- - - &Opvullen van vorm =
‘ Wat is de ‘ OA LT L= d- Abc - | [Z omtrek van vorm ~ i
- ) S
‘ temperatuur? ‘ G% Tt = k = B

Vormstijlen | Stijle

& Zet:
midden onder de pijl
onder _
‘ Watis de ‘ Watls de
temperatuur?
‘ temperatuur? ‘
Abc
> Kilik op - S/

Je zet een tekst in de beslis§ing-vorm. Dat is de vergelijking waar de beslissing

aan moet voldoen. In dit voo beeld is dat het commando

ant'nroord

\7<|
B Klik op ‘L4|/

B Typ: Antwoord < 0

:

Wat is de
temperatuur?

©2020 Visual Steps™ - www.visualsteps.nl - Dit is een aanvullend PDF-bestand bij de Visual Steps-
titel Scratch 3.0 — ISBN 978 90 5905 705 0



PDF Stroomschema’s maken

27

De tekst past niet netjes in de vorm. Je maakt de vorm wat breder:

B> Zet de aanwijzer op EES O
BESTAND

START

het handvat | ' midden

Ant 5% N\
rechts —

& Sleep het handvat
een stukje naar rechts
totdat je ‘Antwoord’
ziet

CB Zet de aanwijzer op

het handvat | ' midden
onder

Antwoord

SENNOO |
QAL LD O[[E

Vormen invoegen

Document1.docx - Word

PAGINA-INDELING VERWIIZINGEN VERZE}
$» Opvullen van vorm - A‘ A

& A

Abc Abc | L Omtrek van vorm = =
- Snelle

&) vormeffecten -

stijlen~
Wormstijlen & Stijlen voor W,

Start

l

Wat is de
temperatuur?

(k]

Antwoord
<0
(P Sleep het handvat
een stukje omlaag
totdat je alle tekst ziet
Als de tekst nog niet goed is:
Typ de tekst goed
Je schuift de vorm nog een stukje terug:
CB; Klik op de rand van Vormen invoegen Vormstijlen o Stijlen voor
Antwoord
<0
Start
Schuif l
Wat is de
Antwoord temperatuur?
<0
met de pijltjestoetsen =
naar de goede plek \ A“‘j;md
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Tot nu toe voegde je bij een vorm een pijl toe. Bij een beslissing-vorm voeg je twee
pijlen toe. Eén voor als de vergelijking klopt. Die loopt recht naar beneden:

‘Ak‘
I~
=" Voeg een pijl omlaag toe onder

Hieronder zet je de commando’s die worden uitgevoerd als de vergelijking klopt. In

= L

dit voorbeeld is dat

=" Voeg een activiteit- |
vorm toe voor

m o . Ant\;vgord
zoals in het plaatje |
|
v

Denk: Het

| vriest! (2 sec.) |

18]

Denk: Het |
| vriest! (2 sec.) |

=" Voeg een pijl omlaag toe onder

De andere pijl zet je aan de rechterkant van de beslissing-vorm. Deze geeft de
route aan als de vergelijking niet klopt. In dit voorbeeld slaat de pijl het commando
over. Hiervoor gebruik je een aantal pijlen:

. ¥
=" Voeg een pijl naar
an Wat is de
rechts toe rechts bij temperatuur?
‘ Avch‘
<0
‘ ‘ Antwoord

=" Voeg een pijl naar \_

onder toe bij de laatste l
pijl Denk: Het

vriest! (2 sec.)

=" Voeg een pijl naar %—b

links toe bij de laatste
pijl

(El]

PAZIA 1 VAN T 18 WOORDEN

\
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= FH - s D 1.de - Word
=" Maak de drie pijlen @" © ocumentl doc: - Wor
BESTAND LU INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIJZINGEN VERZENDLUSTEN CONTROLEREN
zwart E\\000 =
AL L — - | LZ omtrek van vorm ~
AN Sl % | Q Vormeffecten - Pos.m

Vormstijen 5 Stijlen voor W, Tekst

v ik op de
groene viag
Wat is de
temperatuur?

l

Antwoord
<0

Denk: Het

vriest! (2 sec.)

bl

Denk: Het

| vriest! (2 sec.)

Je ziet dat de drie pijlen om het commando -—————— heen gaan. Dit

| Denk: Het | ‘Avk‘
| vriest! (2 sec.) | ‘\d/‘
betekent dat -————— niet wordt uitgevoerd als niet

klopt.

Je geeft nu nog bij de beslissing-vorm aan wanneer de pijl omlaag en wanneer de pijl
naar rechts wordt genomen. Daarom zet je bij de route omlaag Ja en bij de route
naar rechts Nee. Daarvoor gebruik je een tekstvak:

B . INVOEGEN Bo o o pomm—— T —
IK Op g [ fonmetien
,&/\:/ : D™ s ™= e Do 1827 | o
o S i Le B Qv [ 2- 1
n Invoegtoepassingen Onlinevideo Koppelingen Tekstvak Symbolen
. . . jmmer = - (k4 -

Pagina’s label Afbeeldingen Onlineafbeeldingen Vormer

[

B Kllk Op Eenvoudig tekstvak ~—
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START INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIZINGEN VERZENDLUSTEN CONTROLEREN

Het tekstvak staat in je h@ H o : Document’ o - Word
BESTAND

schema: NS L Oo00 2 & Opvullen van vorm * As & ||A Tekstrichting ~ [
AT U EHIE] Abc Abc Abe | |- |LZ Omirek van vorm = 4 A - [F]Tekstuitlijnen -
2\ =| @ Vormeffecten ;I?IZ'VLE' A~ & Koppelen o
Je geeft de tekst op: o senworw. & T

Star® Klik oo d

Typ : Nee [Trek de aandacht van uw lezer met
Neen veelzeggend citaat uit het

document of gebruik deze ruimte
om een belangrijk punt te
Watis| benadrukken. Sleep dit tekstvak als
temperat |, het ergens anders op de pagina
wilt plaatsen.]

Antwoord
<0

@55 Maak het tekstvak B S : Document1.docx - Word
BESTAND

- START INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIJZINGEN VERZENDLIJSTEN CONTROLEREN
kleiner met de

NNOooO £ opvulien van vorm ~ A“ A - ||fi Tekstrichting ~ [
1 AL - Abc Abc abc | [ |2 Omtrek - © A - [HTekst uitljnen -
handvatten op de ?— ,—L,E? ? % - - mirek van vorm Selle = [5] Tekst uitlijnen
¢ V1T s =| & vormeffecten - A~ Koppelen

stijlen~ =~
rand olsgensoorwe =l e

Klik op de
groene vlag

Wat is de
temperatuur?

Antwoord
<0

Gewoonlijk staat er geen rand om de tekst. Dus die haal je weg:

B Klik op HTAD - - Document.docx - Word

START INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIIZINGEN VERZENDLISTEN CONTROLEREN

z Omtrek van vorm = \ EANN=[Je

2 Opwullen van vorm ~ A 4 A ||fiTekstrichting - E
& A

AL Ledn Abe Abc Abe | | -|LZ Omtrekvan verm ~ A - [Tekst uitlijnen -
PR - elle = Posi
¢ LN 7|/ Themakleuren len~ A~ ©Koppelen <
Vormen invoegen vormstijen | HE N BN oorw.. w Tekst

® Klik op Geen kader ‘

AT =
MISSChlen Zie JlJ Hdﬂardklei&;... g g

Geen contour Goentacer |\

%a¥ Meer kaderkleuren.

-

= Dikte »

Streepjes »
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Je ziet nog steeds een kader rond het tekstvak, maar die is straks weg.

~
Je zet het tekstvak bij :

Document1.docx - Word
VERZENDLUSTEN ~ CONTROLEREN

(> Sleep het tekstvak EHS :
237N p START INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIZINGEN

i=-%r == 4 T pambcend Aasbcedd AaBbC

A

rechts naast roval o
D - Calibri (Hoof ~ |11 A A Aa~
Kop 1

WA -

Plakkenré B I U-sex o A-%-A

Ant\'voord Klembord ™ Lettertype & Alinea " Stijlen
<0

¥ Start Klik op de

groene vlag

Wat is de
temperatuur?

|

Antwoord

= 1=- O~ Tstandaard 1 Geen afs..

l

Denk: Het
vriest! (2 sec.)

}7

Je kopieert meteen het tekstvak, zodat je het kunt gebruiken voor Ja:

Ctrl C

2555 Druk op c— t o—

Ctrl VvV

Druk op es—— + —

Document1.docx - Word

Vervang de tekst door: %"' ¢ ’
BESTAND IS INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIZINGEN VERZENDLUSTEN CONTROLEREN
Ja - .. .
0 Calibri (Hoof | 11 TR A Aa ke i=-i=-fie &3 8L T | aogbcedd . AaBbCcDd AaBb
Plakken . B J U -aex, ¥ A-W-A- ==== 1=- &H-51-  fStendaard TGeenafs..  Kop
Lettertype Alinea Stijlen

Klembord &

¥ Start Klik op de
groene viag

Wat is de
temperatuur?

Antwoord

=
[
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C:Bz sleep het tekstvak BES O0w9UE g - Document1.docx - Word
[ & et ] START  INVOEGEN ~ ONTWERPEN  PAGINAJINDELING ~ VERWUZINGEN ~ VERZENDLUSTEN — CONTROLEREN
| | I - e
i Ja| | [y [catbrioot =[] & & Aa- i imoin-tie == BT aaabeed msbeend AaBhC
= . = B
i L B L onder B Plakken & B J U -aex x A-W-A- ==== is- H- - |Tstandaard TGeenafs.  Kop 1

Klemberd = Lettertype o Alinea n stijlen
Antwoord 3
[ ] Start Klik op de
‘\ (/‘ -
= - S N
Wat is de
temperatuur?

(B Klik naast het tekstvak

~
Antwoord
<0
:
[ |
.
De beslissing-vorm en alles oo Document.docx - Word
START INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWUZINGEN VERZENDLUSTEN CONTROLEREN

=3 5l T | paBbcedd AsBbCcDd A2Bb(
=" Q T 1T Standaard T Geen afs... Kop 1

wat erbij hoort is klaar: T oo [ K K nae % =
Ea

| Plakien o B I U~ X A-W-A- =

Klembord Lettertype stiflen

wanneerop - wordt geklikt
| Kikopde
EEW Wat is de temperatuur? MR e roene v

e == -0 &
temperatuur?

o QD) €@ =

Antwoord
<0

De volgende commando’s zet l s
je gewoon onder de laatste Denk et
vriest! (2 sec.)

pijl:
PR

als dan

anders

Een stroomschema maken voor een commando werkt bijna

hetzm . Het enige verschil is dat je ook bij de route voor
Nee commando’s ne
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Dat ziet er dan bijvoorbeeld zo uit:

B H S B
an
[HSYPANBY  START  INVOEGEN ONTWERPEN

s,

Platkeﬂ . B I U-~abex X°

Klembord = Lettertype
. Het is gelukkig niet te heet. - SEC.

twoord >@ ‘
[0 Het is heet, jon! o sec. 2 [eaibitoot-[11 ] & A Aar B

) Let op!

A-¥-A-

PAGINA-INDELING

Alinea

'

Document1.docx - Word

VERWIZINGEN ~ VERZENDLUSTEN cc

AaBbCcDd  AaBbCcl

1 Standaard| T Geen af

Denk: Het

vriest! (2 sec.)

Antwoord
S
>40
Nee
Ja Denk: Het is
gelukkig niet te

Denk: Het is heet. (2 sec.)
heet, joh! (2

sec.)

Als je goed en netjes wilt programmeren, zorg je er voor dat de pijlen in je

stroomschema elkaar niet kruisen.

Als de pijlen elkaar wel
kruisen:

=" Verander je
stroomschema,
zodat de pijlen wel
goed lopen

l

Antwoord >
40

Denk: Het is
heet, joh! (2
sec.)

Denk: Het s
gelukkig niet te
heet (2 sec.)
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Een lus toevoegen

Een lus is eigenlijk een beslissing-vorm die ieder keer bij zichzelf terugkomt. Dat
gaat net zo lang door totdat de vergelijking klopt. Daarna ga je in het
stroomschema verder met het volgende commando. Dat ziet er bijvoorbeeld zo uit
in paragraaf 4.4 De pen gebruiken in het boek:

Documentl.docx - Word

| 4 \]
N

I
\ ‘

ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIZINGEN VERZENDLIJSTEN

- - . TLiT LN g=3= A
A A Aa by == = =3 5 T AaBbCcDd AaB

- 1 Standaard 1 Ge

\ [ = === =
_,f—t),'a./'ﬁ' = = = = =7

Let op! De Ja en Nee zijn bij
een lus altijd omgewisseld. Bij
een gewone beslissing-vorm

l Nee

herhaald?

staat 1@ onder. Bij een lus
Nee. Zo blijft het

stroomschema zo netjes Neem 50
mogeluk stappen

Draai 90

e A
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Je kunt een lus ook nesten, zoals in paragraaf 4.5 Geneste lussen in het boek:

0 e S < Documentl.docx (Hersteld) - Word
[I00e] START | INVOEGEN ~ ONTWERPEN  PAGINA-INDELING ~ VERWIUZINGEN ~ VERZENDLUSTEN — CONTROLEREN

“i=- e =55 8L T psmbcedd AsBbcedd A3BDHC

|
i
h

Calibri (Hoof - |11 - A A Aa- A
Plaken o B I U-aex X A-F-A- == 1=+ & -~ |Tstandaard TGeenafs..  Kop1

Klembord Lettertype 5 Alinea Stilen

12 keer
herhaald?
Nee

4 keer
herhaald?

Neem 50 Draai 15
stappen graden

l

Draai 90
graden

A |

Een procedure toevoegen

Je kunt delen van een programma in een procedure zetten. In Scratch start je de

Procedure
procedure met het commando . In een stroomschema gebruik je daarvoor

de procedure-vorm ﬂ:ﬂ Je zet bijvoorbeeld het initialisatiedeel van een programma
in een procedure:

==~ Maak een nieuw document

=" Voeg een vorm toe
=" Voeg een pijl omlaag toe onder
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.f_"\l
J Pagina’s Tabel Afbeeldingen Onlineafb

Tabellen
Vormen
Klik op -

@

\
Klik bij

Stroomdiagram op

N

@

Klik op INVOEGEN < [® & ;

B ld g

lllustraties

Document1.docx - Word

VERWIZINGEN  VERZENDLIJSTEN

L] E‘?‘é 2

Invoegtoepassingen Onlinevideo Koppelingen O

B

ul
ingen Vormen .
- o
Laatst gebruikte vormen lia o
ENNOOCOAL LSO
FERTAN G I ¢
Lijnen
SNNTLL23N\G4%
Rechthoeken
|  OoDooDOnO
Basisvormen
HOAMITNAOOOOO®®
GtooOrkrO0d
O0@AlOVXNBTC 3™
C{rc 143
Blokpijlen
GRS ETE Y g
€ ovnpD D RN
Gon
Vergelijkingsvormen
EEEaR =]
Stroomdiagram
oo<sg
O UOMAE

Of=Ccdyu
Xeoavap

Klik onder de pijl

S|eep -

BE S O
START
OE~ OO -|&E-

OAL L4
5% AL 1=

INVOEGEN

Abc

Vormen invoegen

ONTWERPEN

% =

Document1.docx - Word

PAGINA-INDELING ~ VERWIIZINGEN ~ VERZENDLISTEN

- ﬁ Opvullen van vorm - A e
[$]Te
Snelle

= | & Vormeffecten - stijlen A~ Ke

- | [Z Omtrek van vorm -

Vormstijlen % | Stijlen voor W...

midden onder de pijl

[E]
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Je noemt de procedure zoals in paragraaf 6.8 Een procedure gebruiken:

@ H -0 = Documentl.docx - Word
| | BESTAND UL INVOEGEN ONTWERPEN PAGINA-INDELING VERWIZINGEN VERZENDLIJSTEN

OENNOO 1% -1 £ opwullen van vorm - A‘ A lfiter
| OA L L[ Abc - | LZ Omtrek van vorm ~ & A - [FTe

5% s =| & Vormeffecten = snelle A~ Ko
=) Typ: Nieuwe bal

stijlen~ *
k Vormen invoegen Vormstijlen n Stijlen voor W.. &
(1,1)
. ¥
Tussen de haakjes staan de start

parameters die je meestuurt,

. . Nieuwe |
zoals blj : || kel |

Voor de procedure zelf gebruik je de start-vorm . Alleen zet je daar geen Start
in, maar de naam van de procedure. In dit voorbeeld is dat Nieuwe bal. De rest van
de procedure is een deel van het programma en werkt dan ook met dezelfde

B Klik op |

[t}

Einde
vormen. Het einde geef je aan met

De procedure zet je op een plek in het document waar nog lege ruimte is. Dat kan
naast het programma zijn of ap een andere pagina. In het voorbeeld van paragraaf
6.8 Een procedure gebruiken in het boek ziet dat er zo uit:

Start QNieuwe bal [eerste,tweedeQ
definieer Nieuwe bal = eerste | tweede ~

A

4

g4 naar x: o y: @ Nieuwe Verschijn

bal (1,1)

richt naar  willekeurig getal tussen eerste en tweede

Parameters: J
v
. Rest Zet sprite op

Einde van procedure:

programma 0,200
Het programma gaat aan het
einde van de procedure v
Richt sprite
Nieuwe naar
1 willekeurig
*bﬁL{_‘L.__L_\ getal tussen
verder na : cerste en

tweede

Je hebt in deze handleiding geleer:
voortaan eerst een stroomschema/maken voor
Scratch. Veel succes!

t je echt gaat programmeren in
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