Downloaden van de projectbestanden

In dit bestand wordt stap voor stap beschreven hoe je de projectbestanden vanaf de
website bij dit boek kunt downloaden naar je pc. Als je werkt op een Windows-
computer ga je hieronder verder. Als je werkt met een Mac, ga je verder op pagina 6.

Op een Windows-computer
I~ Start Edge of Internet Explorer

=" Open de webpagina
www.visualsteps.nl/programmerenscratch/bestanden.php

Je ziet de webpagina met de projectbestanden, maar ook de andere aanvullende
bestanden, zoals de oplossingen voor de oefeningen en bonus applicaties. Deze
download je op dezelfde manier als hier staat beschreven.

Ook de extra bronnen vind je op deze pagina. Dit zijn PDF-bestanden en deze
openen direct in je browser nadat je het wachtwoord hebt ingevuld.

H ## Bestanden bij hetboek X 4 = o X
CB’ KI : k. °p - & O visualsteps.nl Y = ¥ & -
Projectbestanden_zip 20l S

Home Nieuws Bestanden bi het boek Docenten

In Wi 1 Programmeren met —
n Windows 8.17en 7 S'CYatCh Vaor e

verschijnt een venster:

P Klik op OPslaan

Onder in het venster verschijnt een balk. De projectbestanden worden op de
computer gezet. Na enige tijd is het downloaden voltooid:

CB  Klik op

Openen

enkort op deze

5 Wiskun functies. pdf
o GeY gugormen tekenen. pdf
Downloaden van Projectbestanden.zip is voltooid. Map openen  Downloads weergeven X
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De map Projectbestanden.zip is een gecomprimeerde map. Deze map sla je op in de

map (Mijn) Documenten.

In W[ndOWS 10 en 8 1 Me = Hulpprogramma's voor gecomprimeerde mappen  Prejectbestanden - m] X
Uitpakken (2]
CB KIik, indien nodig, op
- Alles
tabblad “itpakken s
M & > Dezepc * Dpefloads > Projectbestanden v O | Zoeken in Projectbestanden P
:‘I # Snelle toegang : Type Gecomprimeerde gr.. Met wach|
i % OneDrive H1 Bestandsmap
H2 Bestandsmap
A”ES H3 Bestandsmap
: H4 Bestandsmap
@ Klik op Ultpakken H3 Bestandsmap
\/ v & Netwerk HE Bestandsmap
= JOLANDA H7 Bestandsmap
In WindOWS 7 = Wos H8 Bestandsmap
) w2 H9 Bestandsmap
= w3
B Klik op s wis
Alle bestanden uitpakken e v >
9items =
X
. Bladeren... )
CB’ KI 1 k Op i Gecomprimeerde (gezipte) mappen uitpakken
Een doel selecteren en bestanden uitpakken
Uitgepakie be
“\Users\Studio Visual Steps\Downloads\Projectbestanden|
Uitgepakte bestanden weergeven als het uitpakken is voltooid

Je gaat een nieuwe map maken en geeft deze de naam Projectbestanden. Deze sla
je op in de map (Mijn) Documenten. In Windows 10 doe je dat als volgt. Als je werkt

met Windows 8.1 of 7 ga je op de
volgende pagina.

ze pagina verder bij Windows 8.1 en 7 op de

B Klik op
= Documenten

«

B Klik op 'VIEUWE Map

Projectbestanden

Enter D

IDruk op

!, Een doel selecteren

Organiseren ~

X

r

Grootte

v~ 4 |5 » Dezepc * Documenten > Zoeken in Documenten
Datum Type

m Bureaublad Bestandsmap

Projectbestanden

Downloads
=} Documenten

= Afbeeldingen
£ OneDrive
% Deze pc
e (G)
¥ Netwerk

*4§ Thuisgroep r

Map: | Nieuwe map

Annuleren

Map selecteren

De nieuwe map is geselecteerd.

Map selecteren

CB  Klik op
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Windows 8.1 en7

In Windows 8.1 en Windows 7 zie je het venster Een doel selecteren:

CB  Klik op de naam van

jOUW & Thuisgroep ~
gebruikersaccount \_L—R Studio Visual Steps
Op deze computer is dat k| Afbeeldingen
2, Studio Visual Steps_ Op jouw k) Bureaublad
computer zie je een andere & Contactpersonen
naam. /! Documenten
Aannenaste Office-siablonen A

B Klik op I Documenten
Klik op het symbool naast de map als u de onderliggende

a mappen wilk weergeven.
P Klik op e &

. ieuwe map mafen oK Annuleren
Mieuwe map maken

Typ: Projectbestanden

Enter D

Druk Op

De nieuwe map is geselecteerd:

oK

CB  Klik op

In alle versies van Windows laat je de bestanden uitpakken. De bestanden worden in
de map (Mijn) Documenten geplaatst:

(B KIlik, indien nodig, een P

Vinkje bij Gecomprimeerde (gezipte) mappen uitpakken
Uitgepakte bestanden weergevt
Een doel selecteren en bestanden uitpakken

B Klik op Uitpakken Uitgepakte bestanden in deze map plaatsen:

| CA\Users\Studio Visual Steps\Documents\Projectbestanden Bladeren...

\ Uitgepakte bestanden weergeven als het uitpakken is voltooid

Uitpakke Annuleren
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De bestanden worden uitgepakt. Je ziet de oefenbestanden die bij dit boek horen:

Je sluit dit venster: | + | Projectbestanden

Start Delen Beeld :
S & 5
* u & | B verplaatsen naar - 4= FH Alles selecteren
™ Niets selecteren
C:‘B, KI i k op Aan jgsetumaats:’?ang Kopigren Plakken roFTn naar ]l Naam wijzigen N::;«a Elgar\srvhappar\ b st
\ ] Organiseren Nieuw Openen Selecteren
A > Deze pc > Documenten > Projectbestanden ~ U Zoeken in Projectbestanden rp
~
~ .
# Snelle toegang Naam Gewijzigd op Type Grootte
m Bureaublad A4 H1 13-4-2016 10:28 Bestandsmap
3 Downloads »# H2 13-4-2016 10:28 Bestandsmap
Documenten # H3 13-4-2016 10:28 Bestandsmap
& Afoeeldingen # H4 13-4-2016 10:28 Bestandsmap
H5 13-4-2016 10:28 Bestandsmap
Projectbestandel
H6 13-4-2016 10:28 Bestandsmap
& OneDrive H7 13-4-2016 10:28 Bestandsmap
H8 13-4-2016 10:28 Bestandsmap
4 Deze pc
H9 13-4-2016 10:28 Bestandsmap
~ (G
¥ Netwerk
*§ Thuisgroep v < >
9items =

De gecomprimeerde map Projectbestanden is opgeslagen in de map Downloads. Dit
venster is nog geopend. De gecomprimeerde map verwijder je:

@ KI i k op D Dwr'l I D a |:| 5_ s < | Hulpprogramma's voor gecomprimeerde mappen  Downloads - [m} X
Start Delen Beeld Uitpakken (7]
@
|
H P B a 5 il
B Klik op de map
2D g L Muziek = Afbeeldingen uitpakken
akken naar
« ~ /4 & *» Dezepc > Downloads > v O | Zoeken in Downloads »
Delete ang A Naam . Gewijzigd op Type Grootte
@ m Bureaublad A4 T Projectbestanden 13-4-2016 10:22 Gecomprimeerde .. 11.568 kB
Dru k op & Downloads  #
Documenten #
(= Afbeeldingen A&

Mogelijk wordt gevraagd of je de map echt wilt verwijderen:

& KIik, indien nodig, op

De gecomprimeerde map is verwijderd.
Je opent zo’n projectbestand als volgt in Scratch:

I~ Open de webpagina https://scratch.mit.edu/projects/editor

B KIlik, indien nodig, op m
B Klik op Loiziitil [
é > O | E] scratch.mit.edu/projects/editor

CB  Klik op R L —— & % X

m J [-] [Untitled F ® Scripts | Uiterlijken | Geluiden
cﬂmmte{ o ploaden vanafcumputer IGebeurlenissen
Maar je computeryownloaden IUlterluken Besturen
g T IGeIuid I".”."aarnemen
IF‘en IFund\es

IData Ih-leer blokken

Scratch Project Editor - X
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CjB« Klik op Openen X
3 —_ v 4 [£ > Dezepc > Documenten » v &  Zoekenin Documenten -
Documenten
Organiseren ~  Nieuwe map = m @
# Snelletoegang Naam Datum Type Grootte Labels
B Dubbelklik Op B Buresublad # Prnjmhesta%gn 13-4-2016 10:26 Bestandsmap
Projectbestanden
‘Afbeeldingen #
Projectbestande
4 OneDrive
8 Deze pc
s USB-station (G:)
& Netwerk
P S B = =
Bestandsnaam: v | | seratch Project v
Annuleren
H.l Openen X
a
(B Dubbelklik op € v 4[> Deaepe » Documenten » Projectbestanden » V[0 | Zosken inProjectbestanden P
Organiseren ~ Nieuwe map =~ [H e
#+ Snckie tocgang Naam - Gewijzigd op Type Grootte
I Bureaubl H1, 13-4-2016 10:28 Bestandsmap
T Dovnloads HZ% 13-4-2016 Bestandsmap
2 Documenten # H3 Bestandsmap
& Afheeldingen H4 Bestandsmap
H5 Bestandsmap
Projectbestande H6 Bestandsmap
& OneDrive H7 Bestandsmap
He Bestandsmap
3 Deze pc Ho Bestandsmap
a
(B Kilik op het bestand — > *
- P > Dezepc > Documenten > Projectbestanden > H1 v O Zoeken in H p
Nieuwe map = M @
@ Klik O Open en # Snelle tod A Naam - Gewijzigd op Type Grootte
p I Buresublad [ Pong.sb2 SB2-bestand 12k
‘ Downloads # \:] Pong_NoCode.sb2 SB2-bestand 11kB
= Documenten # Rotatiepunt.sb2 SB2-bestand 84 kB
[ Afbeeldingen #
Projectbestande
@ OneDrive
= USB-station (G:)
& Netwerk
[ JOLANDA v o< >
Bestandsnaam: | Rotatiepunt.sb2 \ V} Scratch Project b
m Annuleren
Er wordt gevraagd of je het huidige project wilt sluiten en het nieuwe project wilt
openen:
Scratch Project Editor - X 4= = o X
@ Klik o DH: & > O | A scachmiteduprojects/editor *
P QEBRE S pesira~ bowersen~ Tos Over &+ 53 Login™
) (Oriied pu @[ scwe | unean | cauice
e [ ceveurtenisser
Jteriken | Besturen
Joeuis [ wasmemen
Jren frucis
Yo Y veer okien
O
<

E

X 220 y: 180

Nieuve sprte: @ / &

Sprites

Speeweis
taergons
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Het bestand is geopend:

Scratch Project Editor - X 4 = o

<« O [|@ cosionom ’ x| =7 a -

g [oaiopt
g i

Je kunt nu verder gaan met de instructies in het boek.

Op een Mac
5" Start Safari

=" Open de webpagina

www.visualsteps.nl/programmerenscratch/bestanden.php

P Klik op
Projectbestanden.zip

eoe < [in] = visualsteps.nl

Oy "
0.8 Visual Steps Home  Niewwsfraia  Bestandenbihetbosk  Docenten

Programmeren met -
SCratCh o 85

Leer programmeren door je eigen spellen, animaties en andere programmeerprojecten te meken.

Bestanden bij het boek

Docenten
Meer informatie voor
docenten >

Op deze pagina vind je de bestanden bij it boek Programmeren met Scratch.

Projec

den die gebruikt worden in het boek. Deze kun je vanat deze webpagina naar de map

-
Programmeren met -0
iéren. Hoe e dit doet, lees Je hier. [ 3 PDF-bestand ]

SCratch

(Mijn) Documenter

Let op! Voig de
cefenbestanden

jen uit het PDF-bestand zorgvuldig op! Als je it namelijk niet doet, komen de
in de juiste map terecht.

Projectbestanden.zip

£ Oplossingen oefeningen
In deze map met bestanden vind Je de oplossingen van de oefeningen achter in ieder hoofdstuk van het boek.
Je downloadt de oplossingen voor de ize als de

De bestanden worden gedownload en de oefenbestanden staan nu in de map
Downloads op de Mac. Je kunt de map uit de lijst wissen. Je verwijdert de map
hiermee alleen uit de lijst. De oefenbestanden blijven wel in de map Downloads

staan.
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eoe < fin] visualsteps.nl ¢ 0 5 | [

Rechtsboven in het venster:
8071l S~

Voor iedereen
van 9 tot 99!

B Klik op ﬂ

Leer programmeren Goor je eigen ~ien, animaties en andere programmeerprojecten te maken.

B Klik op | VIS

Docenten
oo 1 o estanden bt bosk - Meer informatie voor
1 deze pagina vind je de bestanden bi dit boek Programmeren met Scratch. e
Projectbestanden
o Ditzin de oefenbestanden dii gebruikt worden in het bosk. Deze kun jo vanat deze webpagina naar de map
SCY‘atCh (Miln) Documenten kopiéren. Hoe je dit doet, lees je hier. [ ) PDF-bestand |
: Let op! Volg de aanwizingen uit het PDF-bestand zorgvuicig opt Alsjo dit namelik niet doet, komen de
== oefenbestanden niet in de juiste map terecht.
EE L [ rojectostandonip
20ind S Oplossingen oefeningen
In deze map met bestanden vind jo de oplossingen van de oefeningen achter n eder hoofdstuic van het bosk
Je ownicact de oplossingen voor d oefeningen op dezelfd wize als de projectbestanden.
|
== Open Finder
(P Klik op
<
0 Downloads — = T et
E Al mijn bestanden »_»" Projectbestanden - Map Vanda
&2 iCloud Drive
Je ziet de gedownloade @ Aidrog
bestanden: e
= Bureaublad
@ Documenten
Downloads
E5 Verwijderde gebruikers
Apparaten
—
| Adobe Flash Player Ins...
Gedeeld
Tags
CB, Sleep e0ce [ Documenten
< B=ocmn = % Q

| | Projectbestanden
naar @ Documenten

Favorieten

@ Al mijn bestanden

@) AirDrop
4 Programfna's
= Bureayblad

b ofreielgests
0 Downloads o

EI Verwijderde gebruikers

Apparaten
Q Adobe Flash Player Ins... &

Gedeeld

Tags

De bestanden staan nu in de map Documenten.

0" Sluit Finder
Je opent zo’n projectbestand als volgt in Scratch:

I==> Open de webpagina https://scratch.mit.edu/projects/editor

B KIik, indien nodig, op m
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@

@

@

G

B

Klik op Bestand ¥ e0e® < i v
“ & Sestandv Bewerkenv Tips Over L + 5 X
Klik op nited | ~ @ Scripts | Uite

Uploaden vanaf je _’
computer R T —— i
\/ Terugaraaien I E:Lmd
I Data

H > M Pong NoCode.sb2
> M Pong.sb2
Bl " Rotatiepunt.sb2

Uploadey vanaf je computer

Klik op
|3 Documenten

Klik op
7 Projectbestanden

Rotatiepunt.sb2

Klik op ] H1

Klik op het bestand

Klik op  OPeN

ari
Lastopened Donderdag 28 januari 20161217
Add Tags,

Er wordt gevraagd of je het huidige project wilt sluiten en het nieuwe project wilt
openen:

&

DH: 00 e® < [2m] @ scratch.mit.edu (]
Klik Op @EDRI @ Bestandv Bewerkenv Tips Over & o+ K

[,;2 [Untitled F . Scripts | Uiterlijken | Geluiden
J Gebeurtenissen
[ ureriijken [ Besturen
[ cetuia [ weamemen
I Pen [ Functies
[ pata J| Meer blokken

neem €T stappen

50
-3
SN,
Replace contents of the current project?

Annuleren

Het bestand is geopend: < o & scratch.mit.edu
u @ Bestandv Bewerkenv Tips Over & ot 3K
' [Rotatiepum Scripts Uiterlijken Geluiden
- ~e
IGebeunenissen
] iterijken J Besturen
[ celuid J] waamemen
I Pen I Functies
J pat ]| Meer blokken

neem €I stappen
A
/ \\\ draai (™ €0 graden
d N
O ¢ \ draai ¥y ) graden
\ Y
/

richt naar XD graden

Je kunt nu verder gaan met de instructies in het boek.



