Let op: om het plaatje niet te groot te [ .. D
eLop plaa € Nesting is een

maken hebben we de blokken voor het _ Engelse term. Als
je aan nesting doet,
initialiseren en neerzetten van de pen niet gebruik je een lus

in een lus. Het is
onschuldig, maar
meer weet hoe dit eruitziet. als je niet uitkijkt
kun je in een
oneindige lus
belanden! )
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getoond. Blader eventueel terug als je niet

1. Maak een nieuw Scratch-project en initialiseer:

WELLGEGE wordt aangeklikt

ga naar x: @ y: @

richt naar @ graden

wis alles
maak pendikte@

pen neer

Je mag het blok zelf maken, maar je mag het ook uit je rugzak halen.

2. Maak het volgende script en plak het er onder:

herhaal @) keer
herhaal @ keer
draai (X @) graden
3
neem §{it) stappen
D
i
draai (X €B) graden
3

verander penkleur met )
—

Mooi he?! Maakt je sprite een heel rondje? Waarom denk je dat er voor 24 keer en voor
15 graden gekozen is? Reken maar na hoeveel 24 x 15 is.

3. Geef het programma de naam: 4 Roterende vierkanten, en sla het op.

Zelf procedures maken

Je begint al steeds meer op een echte programmeur te lijken. Dat betekent ook dat
opdrachten lastiger worden en dat we jou veel verantwoordelijkheid geven. We laten je

kennismaken met procedures. Die kom je in de echte programmeerwereld vaak tegen.
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