Downloaden van de voorbeelden

In dit bestand wordt stap voor stap beschreven hoe je de voorbeelden vanaf de
website bij dit boek kunt downloaden naar je pc. Als je werkt op een Windows-
computer ga je hieronder verder. Als je werkt met een Mac, ga je verder op pagina 5.

Op een Windows-computer
I Start Edge

I~ Open de webpagina
www.visualsteps.nl/spelenderwijsscratch/voorbeelden.php

Je ziet de webpagina met de voorbeelden. Deze ga je op de harde schijf van de
computer zetten:

@ Klik Op Voorbeelden
Voorbeelden zip

Voorbeelden downloaden

Al je wilt kun je een ZIP-bestand downloaden zodat je alle complete programma's die in dit
Spelenderwijs boek worden gemaakt, kunt bekijken. Deze kun je vanaf deze webpagina naar de map
Documenten kopiéren en openen in Scratch. |loe je dit doet, lees je hier. [[3 PDI-bestand ]

Voorbeelden
Op pagina 54 in het boek wordt verwezen naar voorbeelden
Via deze linkjes kun je deze voorbeelden bekilken

Z Bezier Cu
@ piasn
' Opac3tyD v1.4 (Der
(@' Dodccagon Siorpinski

Onder in het venster verschijnt een balk. De voorbeelden worden op de computer
gezet. Na enige tijd is het downloaden voltooid:

I . k F’ { Voorbeelden
IKO p ( Op pagina 54 in het boek wordt verwezen naar voorbeelden
it @ EREE:

Via deze linkjes kun je deze voorbeelden bekijken

Openen

nnnnnnnnnn

‘Wat wilt u de 't Voorbeeld: 1.9 MB)?
=t eOrBEe iR 2Dl ) Opene Opslaan ~ Annuleren X
Van: visualsteps.nl A

Verkenner wordt geopend. De map Voorbeelden.zip is een gecomprimeerde map.
Deze map sla je op in de map Documenten.

i i i i il = | Voorbeelden Hulpprogramma's voor gecomprimeerde mappen - u] X
B Kilik, indien nodig, op prrog gecomp P
l...l |t|:| 3 kkE M [EESCM  Stat  Delen  Beeld Uitpakken 2]
tabblad ;
= AH%
) = uitpakegh
™ Uitpakken naar
A
tate > Downloads > Voorbeelden v Q) | Zoeken in Voorbeelden y
Naam Type Gecomprimeerde gr...
Alles
. Bureaublad || Asteroidbreaker-compleetsb2 Scratch2ProjectFile 180 kB
= =]
CB’ Kllk op U|tp3kken \/ || Basketbal-compleetsb2 Scratch2ProjectFile 353 kB
# Downloads . ~ ~ _
|| Brickbreaker-compleet.sb2 Scratch2ProjectFile 354 kB
& Documenten | | Doolhof-compleet.sb2 Scratch2ProjectFile 288 kB
= Afbeeldingen || fruithakker-compleetsb2 Scratch2ProjectFile 85 kB
& Muziek | | Platformer-compleetsb? Scratch2ProjectFile 306 kB
B Video's || Regenboogsporen-compleetsb2 Scratch2ProjectFile 50 kB
|| Snake-compleet.sb2 Scratch2ProjectFile 284 kB
= Deze pc
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Spelenderwijs programmeren in Scratch — downloaden van de voorbeelden 2

Bladeren...
CB’ Klik Op Gecomprimeerde (gezipte) mappen uitpakken

Een doel selecteren en bestanden uitpakken

Uitgepakie Destemees-deze map plaatsen:

5 e Ee—
loft. MicrosoftEdge_8wekyb3d8bbwe\TempState\Downloads\Voorbeelaen

Uitgepakte bestanden weergeven als het uitpakken is voltooid

Je gaat een nieuwe map maken en geeft deze de naam Voorbeelden. Deze sla je op
in de map Documenten.

CB’ Klik op | Eendoel selecteren X
/~ & > Dezepc » Documenten v Zoeken in Documenten R
= Documenten
Organiseren ~ Nieuwe map = - o
= Afogefdingen# ~  Naam - Gewijzigd op Type Grootte

uziek Voorbeelden 4/25/2018 11:45 A..  Bestandsmap

[ Video's

b Klik op ViEUwe map

= Deze pc

» 3D-objecten
Afbeeldingen
m Yureaublad
5| Documenten
# Downloads
D Muziek

& Video's

& Lokale schijf (C) v < >

Map: | Voorbeelden

Map selecteren Annuleren

De nieuwe map is geselecteerd.

P Klik op Map selecteren

Je laat de bestanden uitpakken. De bestanden worden in de map Documenten
geplaatst:

(B Kiik, indien nodig, een X

Vinkje bij Gecomprimeerde (gezipte) mappen uitpakken
Uitgepakte bestanden weergev:
Een doel selecteren en bestanden uitpakken

Kllk op Uitgepakte bestanden in deze map plaatsen:
U I'tp a kk_en | C\Users\WS\Documents\Voorbeelden . Bladeren..

\E Uitgepakte bestanden weergeven als het uitpakken is voltooid

Qitpakk Annuleren
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De bestanden worden uitgepakt. Je ziet de voorbeelden die bij dit boek horen:

Je sluit dit venster: U © =« Voorbeelden

Bestand Start Delen Beeld

-
| erplaatsen nag rideren o v 55
. -
CB’ Kllk op Aan Snelle toegang Kopigren Plakken Kopiéren naa Jaam wijzigen = Nieuwe Eigenschappen Selecteren
vastmaken o map - e -
Klembord Organiseren Nieuw Openen
™ > Deze pc » Documenten > Voorbeelden ~ @ Zoeken in Voorbeelden P
~ - -
= Deze pe Naam Gewijzigd op Type Gr|
» 3D-objecten || Asteroidbreaker-compleet.sh2 2018 11:46 A..  Scratch2ProjectF
= Afbeeldingen || Basketbal-compleetsb2 2018 11:46 A..  Scratch2ProjectF

|| Brickbreaker-compleet.sb2 81146 A..  Scratch2ProjectF
|| Doolhof-compleetsb2

| | fruithakker-compleetsh2

m Bureaublad
2018 11:46 A..  Scratch2ProjectF

|5 Documenten
Scratch2ProjectF

% Downloads

b Muziek

|| Platformer-compleet.sb2 6 A..  Scratch2ProjectF

6 A.. Scratch2ProjectF

o ® o om0 o o o

|_| Regenboogsporen-compleet.sh?
B Video's L] Snake-compleetsb2
. Lokale schijf (C)

~ WARRTORSGB (C
v < >

sitems =

6 A..  Scratch2ProjectF

De gecomprimeerde map Voorbeelden is opgeslagen in de map Downloads. Dit
venster is nog geopend. De gecomprimeerde map verwijder je:

@ KI i k op D Dwr"l I D a d 5_ ™M = | Downloads Hulpprogramma's voor gecomprimeerde mappen - m] Xé
Bes|and
\\ E

Start Delen Beeld Uitpakken
“.j = & [ L Verplaatsen naar * 3 Verwijderen = T ﬂ T | EE
P KIlik, indien nodig, op T~ oo e U e
an’s ang akken o Kopiéren naar ~ .J Naam wijzigen N:::e E\gensr_happen Sa\ecferen
de map N Klembord Organiseren Nieuw Openen
v A « TempState ownloads ~ O Zoeken in Downloads P
b Muziek ~ Naam - Gewijzigd op Type Gri
DeIEte & Video's . VDDrbeelf§n 4/25/2018 11:45 A Gecomprimeerde ...
B — Druk op % Deze pc
» 3D-objecten
= Afbeeldingen
m Bureaublad
|5 Documenten
% Downloads
b Muziek
@ Video's
#_ Lokale schiif (C) ¥ < >
1item 1item geselecteerd 1.85 MB Status: Z& Gedeeld =]

De gecomprimeerde map is verwijderd.
=" Sluit Verkenner
Je opent een projectbestand als volgt in Scratch:

I~ Open de webpagina https://scratch.mit.edu/projects/editor

B KIlik, indien nodig, op m
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B Klik op Liazil i

< -
EEIwE =

gm? |Untitled
L-_l ‘
w4452

@

Scratch Project Editor - X ==

O | E| scratch.mit.edu/projects/editor

Bestand ¥ BewerkenY Tips Over

ploaden vanafjie computer

Naarje computerk.!wnloaden

& o O

F . Scripts Uiterlijken Geluiden

I Gebeurtenissen

Juiteriiken [ Besturen
Terugdraaien I Geluid IWaamemen
IF’en IFund\es
Joata [ tier viokken
CB’ Klik op = | Documenten - O x
3 Start Delen Beeld ~ @
Documenten . . - .
o D & Verplaatsen naar = % Verwijderen ~ n 55
) 5
Aan Snelle toegang Kopigren Plakken - Kopiéren naar ~ @ Naam wijzigen ~ Nieuwe Eigenschappen Selecteren
CB’ = vastmaken L] map - -
DUbbeIkIIk op Klembord Organiseren Nieuw Openen

Voorbeelden AR

» Dezepc » Documenten

n ~
Naam
7 Snelle toegang
Ve hee{ §
=] Burcaublad . oo n
Downloads
Documenten

D Muziek
B Video's

= Deze pc
» 3D-object

= Afbeeldingen &

en

= Afbeeldingen o ¢

Titem  1item geselecteerd

v Q|  Zoeken in Documenten P
Gewijzigd op Type Gr|
4/25/2018 11:46 A..  Bestandsmap

(B Klik op het gewenste = o=
bestand .|

niseren v

= AfbeeTtm

Open En D Muziek

& Video's

B Klik op

= Deze pc
3 3D-objecten
1= Afbeeldingel

m Bureaublad

& Downloads

B Video's
% Lokale schijf

Documenten

> Dezepc > Documenten > Voorbeelden

Nieuwe map

nA "~ Naam

Asteroidbreaker-compleetsb2
] Basketbal-compleet.sb2

D Brickbreaker-compleet.sb2

D Doolhof-compleet.sb2

D fruithakker-compleet.sb2

D Platformer-compleet.sh2

n

] Regenboogsporen-compleet.sb2
D Snake-compleet.sb2

@€ v <

v O

Gewijzigd op

4/25/2018 11:46 A...
4/25/2018 1146 A...
4/25/2018 1146 A...
4/25/2018 1146 A...
4/25/2018 1146 A...
4/25/2018 11:46 A...
4/25/2018 1146 A...
4/25/2018 1146 A...

Zoeken in Voorbeelden
Type

Seratch2ProjectFile
Scratch2ProjectFile
Scratch2ProjectFile
Scratch2ProjectFile
Scratch2ProjectFile
Seratch2ProjectFile
Scratch2ProjectFile
Scratch2ProjectFile

P
m @

Grootte

192 kB
396 kB
426 kB
339 kB
127 kB
362 kB

55kB
295 kB

>

Bestandsnaam: | Asteroidbreaker-compleet.sb2 \ ~ |

|Aangep aste bestanden

Er wordt gevraagd of je het huidige project wilt sluiten en het nieuwe project wilt

openen:

Scratch Project Editor -
; OK « >0
%Kik op B »

it [Uited
-

Sprites

s

X+

B  scratchmitedu/projects/editor

GERRM © besimdv Bewerken~ Tps Ovr EFTFT

pu @] savs | vt | Gowioen
R Gebeutensser

Juterijen  [Jsestren

Jceuis [ wamemen
[ren Jrunctes
Jous Jweerbiokken

noem €I stappen

Niewwe sprite: @ / & 3

Repiace contents of the current project?

Annuteren
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Het bestand is geopend. Je kunt nu verder gaan met de instructies in het boek.
Op een Mac

=" Start Safari

I~ Open de webpagina
www.visualsteps.nl/spelenderwijsscratch/bestanden.php

> Klik op V0Orbeelden.zip

De bestanden worden gedownload en de oefenbestanden staan nu in de map
Downloads op de Mac. Je kunt de map uit de lijst wissen. Je verwijdert de map
hiermee alleen uit de lijst. De oefenbestanden blijven wel in de map Downloads
staan.

Rechtsboven in het venster:
o a |

- & |
B Klik op Downloads \

(B Klikop WIS

=" Open Finder

Je ziet de gedownloade bestanden:

(> Sleep de map 2o ) 1 €10 |
Voorbeelend naar
@ Dl:l'c u r‘ﬂEﬂtE: n (5 f‘\\ Un bestanden —
@ AirDrop
;ﬁ-\.; Progra a's
= Bureayblad

mu\'-‘.mier'aﬁr.
0 Downloads &

E Verwijderde gebruikers

Apparaten
=
|| Adobe Flash Player Ins... =

Gedeeld

Tags

De bestanden staan nu in de map Documenten.

=" Sluit Finder
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Spelenderwijs programmeren in Scratch — downloaden van de voorbeelden 6

Je opent een projectbestand als volgt in Scratch:

=" Open de webpagina https://scratch.mit.edu/projects/editor

B Kiik, indien nodig, op m

B Klik op Liazil i e0e < o 8
1 .,‘_ LY.

CB’ Klik Op F . Scripts Uite
Uploaden vanaf je s 2
(:Dl‘l‘lpulEf Naar je ¥ iputer downloaden ] Utertlken

\/ e Joo
IDala
neemmslap

B Klik op B Documenten

B Klik op de map Voorbeelden

B Klik op het gewenste bestand

& Kikop . OPEN

Er wordt gevraagd of je het huidige project wilt sluiten en het nieuwe project wilt
openen:

ece < [l # scratch.mit.edu O
& Klik op QEBRA @ tesmav Bewsians Tos O

gl | Untitled Scripts Ulterlijken Geluiden
| ~e

Beweging J| Geveurtenissen

J uteriijken [ Besturen
i

Het bestand is geopend. Je kunt nu verder gaan met de instructies in het boek.
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